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Birim B&lim iktisat - Lisans (Yiizyiize)

Bu dersin amaci oyun teorisine giris seviyesinde bir zemin olugturmak, stratejik karar alma ve disiinme ydntemlerini, Nash dengesi,
strateji kavramlarini, oyun trleri ve uygulama alanlarini 8gretmektir. Diger yandan, 8grencilere oyuncunun karsilastigi seceneklerden

Amag kendisi icin en optimal olani bulabilmesi konusunda nasil davranacag), iktisat baglaminda oyun teorisinin nasil kullanilacag bilgilerinin
kazandiriimasi amaglanmaktadir.
Ders lgerigi Oyun teprisine giris niteligindeki Nash dengesi, strateji kawamlari ve oyun trleri. Firma ve birey dlizeyinde stratejik karar alma
mekanizmalari.
Yale Universitesi ve TUBA Oyun Teorisi Agik Ders Intemet Sayfalar, Yilmaz, E. (2012). Oyun teorisi. Literatiir Yayincilik,
Dutta, P. K. (1999). Strategies and games: Theory and Practice. The MT Press.,
Ders Kaynaklar Watson, J. (2013). Strategy: An introductiqn to game theory. Norton., o
Gibbons, R. (1992). Game theory for applied economists. Princeton University Press.,
Binmore, K. (2007). Game theory: Avery short introduction. Oxford.,
Dixt, A & Nalebuff, B. (2002). Stratejik Diistinme Is, Politika ve Gunlik Yagsamin Rekabetci Yani. Sabanci Universitesi Yayinlari
Hafta Konu
1 Ders tanitimi, temel kawramlar, dominant stratejiler ve oyun teorisine giris.
2 Oyun teorisinin uygulama alanlari
3 Nash dengesi
4 Nash dengesi uygulamalari
5 Karma stratejiler
6 Nash dengesi, iktisat ve farkli alanlar arasinda etkilesim
7 Ewimsel Kararlilik ve oyun teorisinin iktisat dis1 uygulama alanlari
8 Ara sinavdegerlendirmesi, ardis ik oyunlar
9 Geriye donuk gikarim: ilk hamle avantajl, stratejiler ve diellolar
10 Geriye doniik cikarim: Ultimatom oyunu ve pazarliklar
1" Mikemmel olmayan bilgi
12 Altoyun mikemmel dengesi
13 Tekrarlanan oyunlar
14 Asimetrik bilgi
Galisma Tiirii / Ogretim Siiresi
Ders Is Yiikii Metotlar (Saat) Sayisi
Dinleme ve anlamlandirma Ders 1 14
Aragtirma — yagam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dig1 Calisma 3 14
Dinleme ve anlamlandirma, gézem/durumlari isleme, elestirel diisinme, soru gelistirme Tartigmali Ders 1 10
Onceden planlanmig ézel beceriler Vaka Calismasi 1 3
Dinleme ve anlamlandirma, gézZem/durumlari isleme, elestirel diisiinme, soru gelistirme, takim ¢alismasi Beyin Firtinasi 1 5
Dinleme ve anlamlandirma, gézem/durumlari isleme, elestirel diisiinme, soru gelistirme Kiglk Grup Tartigmasi 1 2
g;i:lgﬁ; y:;am boyu 6grenme, yazma, okuma, Biligim, elestirel disinme, soru gelistirme, yonetsel beceriler, Gup Gallsmasi 1 2
Dinleme ve anlamlandirma, géaem/durumlari isleme, Bilisim becerileri Benzetim 1 6
Ara Sinav1 10 1
Odev1 5
Odev2 2 1
Final 20 1
Ders is Yiikii: 131

AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 514



Program Ciktilari

1 Aannfailgili teorik ve giincel bilgilere sahip olmak.

2 Aannfailgili kazanilan bilgi ve becerileri problem ¢ézmede kullanabilmek, analitik ve stratejik diisinme yoluyla uygulamaya gegirebilme becerisini edinmek.
3 Aani e diger disiplinler arasinda baglanti kurarak karar alabilme ve uygulama safhalarinda bilgilerini disiplinler arasi degerlendirebilme yetisini edinmek.

4 Aanija ilgili konularda bagimsiz calisabilme ve ekip ¢alismalarinin getirecedi sorumluluklara da agik olmak.

5  Aannailgili kisi ve kurumlara, bireysel bilgi ve becerileri yardimiyla diisincelerini yazli ve s6zU olarak aktarabilme ve ¢dziim 6nerileri sunabilme becerisi kazanmak.
6  Aaninin gerektirdigi diizeyde analizaraglarini, bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanabilme becerisine sahip olmak.

7 Aaniya ilgili konularda, toplumsal refahi ve etik degerleri 6n planda tutarak toplumun ihtiyaglarini tespit edebilme ve ¢oziim 6nerileri sunabilmek.

8  Calistigi kurumun i¢ ve dis paydaslarini gézeterek biitiin paydaslarin iligkilerini diizenleyebilme ve ydnetebilme becerisini edinmek.

9  Aannfailgili konularda edindigi bilgi ve becerileri stirekli gelistirerek Smir boyu 6grenmeye agik olmak.

10 Aannfailgili konularda edindigi bilgi ve becerileri sorgulayabilmek.

11 Farkh bilgi kaynaklar yoluyla elde ettigi bilgileri sentezleyerek alaniyia ilgili sorunlari yorumlayabilme ve bu sorunlara ¢éziim getirebilme becerisini kazanmak.
12 Odrenim deneyimlerini yansitabilme ve bununla ilgili déniitlere uyum saglayabilme becerisini edinmek.

13 Aannfailgili gelismeleri takip edebilecek diizeyde yabanci dil bilmek.

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Araligy)

PG PG PG PG PG PG PG PC

Ders Ogrenme Ciktisi PC1 PC2 3 PC4 5 6 7 8 PG9 PC10 11 12 13
Flrme? ve birey diizeyinde oyuncular arasinda kurulan stratejik etkilesimi analiz 4 4 2 > 2 1 1 ) 2 4 3 2 )
edebilmek.
Stratejik karar al.manln ?ma3|nda yatan iktisadi ve iktisat teorisiyle ilintili kavramlari 5 5 5 3 2 1 1 ) 1 4 3 2 )
yorumlayip analizedebilmek.
Oyun teorisini gergek hayata ve piyasa sartlarina uyarlayip analizedebilmek. 4 5) 2 3 2 1 2 - 2 3 3 2 -
Farkli oyunle?rda, far‘kll stratejik kararlarin, hangi gerekgelerle alindigini sonuglariyla 4 4 > 2 > 1 ) ) > 3 3 2 )
anlayip analizedebilmek.

Ortalama Deger 425 45 2 25 2 1 1 - 1,756 | 35 31 2| -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/422285
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