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Program Ciktilari

Matematik, Fen Bilimleri ve Metalurji ve Malzeme Mihendislidi ile ilgili konularda guincel ve teorik bilgilere sahiptir.

Aaniya ilgili edindigi bilgi ve becerileri problem ¢ézmede kullanir, analitik ve stratejik diistiinerek uygular.

Bagimsiz caligma yetisine sahiptir.

Ekip calismasi ve disiplinlerarasi galigsmaya agiktir.

Girisimcilik ve liderlik becerileri gelismistir.

Yasam boyu 6grenmenin 6nemini bilir, alaniyla ilgili yenilik ve gelismeleri takip ederek bilgi ve becerilerini surekli gelistirir.
Alaninda edindigdi bilgiyi elestirel bir yaklagimla degerlendirir.

Tirkge s620 ve yazl etkin iletigim kurar.
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Bir yabanci dili yazli ve s62 olarak Avrupa Dil Portféytl B1 diizeyinde kullanir.
Aaninin gerektirdigi bilisim teknolojilerini ileri diizeyde kullanir.
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Mesleki, etik ve toplumsal sorumluluk bilincine sahiptir.

Metalurji ve Malzeme Mihendisligi konularinda karisilagilan problemlerin ¢dzima icin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, analizetme ve yorumlama
becerilerine sahiptir.
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13 Metalurji ve Malzeme Mihendisligi uygulamalarinda karsilagilan problemlerin ¢6zimu igin gerekli teknikleri ve araclari kullanir.
14 Metalurji ve Malzeme Mihendisligi uygulamalarinin toplum, cevre ve saglik Gzerindeki etkilerini bilir.

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Dersf)f;renme Ciktisi PC1 PGC2 PC3 PC4 PG5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12 PC13 PC14
Yazlim kullanimi ve glivenlik = > > > > - - - - - - - - -
Algoritma Geligtirmeyi ve Akis Semalarini Ogrenir. - - - - - - - - - - - - - -
Yazlim destekli program yazma ve gelistirme = = = o o o - - - - - - - -
Temel Programlama Kodlamas ini Ogrenir. - - - - - - - - - - - - - -
Yazlim nesnelerini tanima ve kullanma o o = = = = - - - - - - - -
Programlama dillerini ve yazlim ortamlarini 6grenme ve kullanma - - - - - - - - - - - - - -
Problem ¢ézme ve hesaplama yazlimlar Gretme = = o o = = = - - - - - - -
Matlab ve GNU Octave Program Kullanimi Ogrenir. - - - - - - - - - - - - - -

Ortalama Deger = = = o = = = - - - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/427926
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