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Bilgisayarla gérme, makinelerin gérsel girdileri analizetme ve anlama yetenedi kazanmasini saglayan yontemler gelistirmeyi amaclar. Bu
lisans dlizeyindeki ders, bilgisayarla gérmenin temel konularini tanitmak i¢in tasarlanmistir. Bu baglamda 6ncelikle géruntu olusturma,

Amac kameralar, renk gibi alt dizey gérinti algilama yonlerinden baglayip ilgi noktasi tespiti ve yerel dznitelik gikarimi gibi orta diizey gérme
konulari ile devam edecegiz Kurs ayrica yuzalgilama/tanima, nesne tanima ve insan hareket analiz gibi tst diizey gérme goreverinin
temellerini de tanitacakr.

gorinti isleme, bilgisayarla gérme, lineer cebir, temel olasilik ve istatistik bilgisi, iyi programlama becerileri, siniflandirma, nesne tanima,

Ders leerigi nesne takibi, bélitleme
Ders Veren Dog. Dr. Emre DANDIL
Computer Vision: Algorithms and Applications, by Richard Szeliski, Springer, 2010.,
Ders Kaynaklari Computer Vision: AModern Approach (2nd edition), by D.A Forsyth and J. Ponce, Prentice Hall, 2011.,
Pattern Classification (2nd Edition), by R.O. Duda, P.E. Hart, and D.G. Stork, Wiley-Interscience, 2000.

Hafta Konu

1 Bilgisayar goriisuine giris

2 Goruintl olusumu, kamera ve renk

3 Filtreler, Sablonlar ve Goriintli Piramitleri

4 ligi noktalari ve gériinti &zellikleri

5 Kenar Algilama, hat uydurma

6 Makine 6grenimi: kiimeleme ve siniflandirmaya genel bakis

7 Ornek tanima, sézciik torbas1 modelleri

8 Kaydirmali pencerelerle nesne algilama

9 Hareket analiz ve takibi

10 insan Eylemi Tanima

11 Gortintl Aima / Geri Getirme

12 Derin 6grenme ile bilgisayarla gérme uygulamalari

13 Derin 6grenme ile bilgisayarla gérme uygulamalari

14 Bilgisayarla Gérmede Gelismis Uygulamalar

Galigma Tiirii/ Ogretim  Siiresi
Ders Is Yiikii Metotlar (Saat) Sayisi
Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dig1 Calisma 5 2
Onceden planlanmis 6zel beceriler Problem Cézme 10 3
GbZem/durumlari igsleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim ¢caligsmasi Laboratuar 10
Godem/durumlari isleme, e_!estirel dusiinme, soru gelistirme, takim gcaligmasi, Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, Ogrenci Toplulugu 10 2
okuma, ybnetsel beceriler, Onceden planlanmis 6zel beceriler Faaliyetleri / Projeleri
;?,?,::: —yasam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim, elestirel dislinme, soru gelistirme, ydnetsel beceriler, takim G Galgmas: 5 2
Ara Sinav1 15 1
Odev 1 15 4
Kisa Sinav 1 5 1
Kisa Sinav 2 5 1
Final 25 1
Ders Is Yiikii: 190

AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 745



Program Ciktilari

Bilgisayar Milhendisligi Programi mezunlari, matematik, fen ve mihendislik bilimleri alaninda yeterli bilgiye sahip ve isiyie ilgili gerekli olan problem ¢6zme yetenegi,

1 mesleki ve yasam boyu egitimi takip becerisine sahiptir.

2 Bilgisayar Mihendisligi Programi mezunlari ilgili mithendisligin en azbir alaninda yogunlagmalidirlar. ilgi alanlari uygulamali yazilim, donanim ve ag yapilarini igerebilir.

3 Mihendislik uygulamalari igin gerekli olan modern teknik ve araglar segme ve kullanma, bilisim teknolojilerini etkin kullanma becerisine sahiptir.

4 Bireysel caligma becerisi, disiplin igi ve disiplinler arasi takim galismasina yatkinligi vardir.

5  Mihendislik problemlerinin formile etmek ve bir sistemi tasarlamak veya bilesenden istenen gereksinimleri karsilama yetenegine sahiptir.

6  Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri iZzeme ve mesleki bilgileri strekli glincel tutma becerisine sahiptir.

7 Bilgiye ulagabilmek icin kitap, makale, internet vb. tim gerekli kaynaklari kullanabilme becerisine sahiptir.

8  Tirkge s64i ve yazl etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisine sahiptir.

9 Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarinda surdurdlebilirligi saglama becerisi, girisimcilik, yaraticilik ve yenilikgilik bilincinin gelismesi, bireysel, toplumsal, ekonomik,
teknolojik gereksinimler igin gevreyle uyumlu ¢dziim yaratabilme becerisine sahiptir.

10 Mihendislik ¢éziimlerinin ve uygulamalarinin ewensel ve toplumsal boyutlardaki etkilerinin bilincindedir; girisimcilik ve yenilikgilik konularinin farkindadir ve cagin

sorunlari hakkinda bilgi sahibidir.

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Ciktisi

Mezunlar, konu alanlari hakkinda kapsamli bilgi ve anlayisa, farkli diistince gelenekleriyie iligki
kurma becerisine ve gok disiplinli veya ¢ok profesyonel baglamlar dahil olmak tizere bilgilerini
uygulamada uygulama becerisine sahiptir.

Mezunlar, gelecekteki zorluklara yenilikgi yanitlar tasarlamak icin elestirel, yaratici ve kanita dayali
dustnmeyi uygulayabilen etkili problem géziicilerdir.

Bu dersi basariyla tamamlayan égrenciler, bilgisayar goriisu tarafindan ele alinan zorluklarin ve
uygulamalarin kapsamini tanimlayabilecektir.

Bu dersi basariyla tamamlayan 6grenciler, gorinti filtreleme tekniklerini gdsterebilecek ve
deneyebileceklerdir.

Bu dersi basariyla tamamlayan dgrenciler, izeme ve hareketten yapi gibi video analiz problemlerini
Ustlenebileceklerdir.

Bu dersi basariyla tamamlayan 6grenciler, gérinti sinflandirma, tanima ve algilama dahil olmak
Uzere biligsel gbreveri analiz edebilecekir.

Ortalama Deger

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/448784
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