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Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Goriintii Isleme BVE010 3+0 7,5 Segmeli
Birim Bolim Bilgisayar Muhendisligi - YL - Lisansiist (Yiz yiize)
Amac Gorintllerin temel yapisini kavrayarak goruntiiyl isleme yetisini kazandirmak ve goriintlleri isleyerek ihtiyaca yonelik uygulama gelistirmek.

Goriintl isleme ile ilgili temel kavramlar. Orekleme ve nicemleme. Sayisal gériintiilerin gésterimi, géziintirlik, gérintii biiylitme ve

Ders Igerigi kuictltme. Komsuluk, bitisiklik, baglanabilirlik, bolgeler, sinirlar, uzaklik élgitleri. Goruntli lzerinde gezinme. Basit goriintu isleme

algoritmalari. Basit slizgecler ve uygulamalari. Renk modelleri. Goruintii dosya formatlari.

Ders \eren Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Siileyman YILDIRIM

Computer Vision, L. G. Shapiro, G. C. Stockman, Computer Vision: AModern Approach, D. A Forsyth, J. Ponce,
GONZALEZ R.C., WOODS R.E., and ADDINS S.L., Digital Image Processing Using Matlab, Pearson Education Inc., New Jersey, 2004.,

Ders Kaynaklan Digital Image Processing, R. C. Gonzalez, R. E. Woods,,
OWA, Introductory Computer Vision and Image Processing, McGrow-Hill, 1991, ENGLAND.

Hafta Konu

1 Goriint isleme ile ilgili temel kawamlar

2 Ornekleme ve nicemleme

3 Sayisal gorntilerin gésterimi

4 Cozinurltk, gérintd buyitme ve kuglltme.

5 Komsuluk, bitisiklik, baglanabilirlik, bolgeler, sinirlar, uzaklik élgttleri

6 Gorlintli Uizerinde gezinme

7 Temel goruntii isleme algoritmalari

8 Basit filtreler ve uygulamalari

9 Renk modelleri. Goriintli dosya formatlari

10 Goriintt filtreleme

11 Kenar bulma

12 iki boyutlu déntistimler

13 Goriinti Bolttleme

14 Ozellik Cikarma, Secme ve Gériintii Siniflandirma

Ders i Yukii Galisma Tiirii/ Ogretim Metotlar ~ Siiresi (Saat) Sayisi
Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dis1 Calisma 1 7
Dinleme ve anlamlandirma Ders 3 14
Gozdem/durumlari isleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim ¢alismasi Laboratuar 1 14
Dinleme ve anlamlandirma, gézZem/durumlari isleme, elestirel diisiinme, soru gelistirme, takim ¢alismasi Beyin Firtinasi 10 5
Ara Sinav 1 10 1
Odev1 50 1
Final 20 1

Ders is Yiikii: 193
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 757

Program Ciktilari
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Bilgisayar Milhendisligi Programi mezunlari, matematik, fen ve mihendislik bilimleri alaninda yeterli bilgiye sahip ve isiyie ilgili gerekli olan problem ¢ézme yetenegi,
mesleki ve yasam boyu egitimi takip becerisine sahiptir.

Bilgisayar Milhendisligi Programi mezunlari ilgili miihendisligin en az bir alaninda yogunlagmalidirlar. ilgi alanlar uygulamali yazilim, donanim ve ag yapilarini igerebilir.
Mihendislik uygulamalari icin gerekli olan modern teknik ve araglari segme ve kullanma, bilisim teknolojilerini etkin kullanma becerisine sahiptir.

Bireysel calisma becerisi, disiplin ici ve disiplinler arasi takim calismasina yatkinhidi vardir.

Mihendislik problemlerinin formiile etmek ve bir sistemi tasarlamak veya bilesenden istenen gereksinimleri karsilama yetenegine sahiptir.

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izeme ve mesleki bilgileri surekli giincel tutma becerisine sahiptir.

Bilgiye ulasabilmek icin kitap, makale, internet vb. tim gerekli kaynaklari kullanabilme becerisine sahiptir.

Turkge s62U ve yazli etkin iletisim kurma becerisi; en azbir yabanci dil bilgisine sahiptir.

Bilgisayar Milhendisligi uygulamalarinda sirdurilebilirigi saglama becerisi, girisimcilik, yaraticilik ve yenilikgilik bilincinin gelismesi, bireysel, toplumsal, ekonomik,
teknolojik gereksinimler igin gewreyle uyumlu ¢dziim yaratabilme becerisine sahiptir.

Mihendislik ¢éziimlerinin ve uygulamalarinin ewrensel ve toplumsal boyutlardaki etkilerinin bilincindedir; girisimcilik ve yenilikgilik konularinin farkindadir ve gagin
sorunlari hakkinda bilgi sahibidir.



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Ciktisi

Matematik, fen bilimleri ve ilgili mihendislik disiplinine 6zgii konularda yeterli bilgi birikimi; bu
alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri, karmagsik mihendislik problemlerinde kullanabilme
becerisi.

Karmasik mihendislik problemlerini saptama, tanimlama, formile etme ve g6zme becerisi; bu
amagla uygun analiz ve modelleme ydntemlerini segme ve uygulama becerisi.

Mihendislik uygulamalarinda karsilagilan karmas ik problemlerin analiz ve ¢ézimu igin gerekli
olan modern teknik ve araglari gelistirme, secme ve kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin
bir sekilde kullanma becerisi.

Mihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutiarda saglik, cewre ve guvenlik Gzerindeki

etkileri ve cagin mihendislik alanina yansiyan sorunlari hakkinda bilgi; muhendislik ¢ézimlerinin
hukuksal sonuglari konusunda farkindalik.

Ortalama Deger

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/448789
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