BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR VE TASARIM FAKULTESI

ENDUSTRIVEL TASARIM
(2023-2024) Ders Bilgi Formu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Bilgisayar Destekli Urtin Tasarimi Il TAS307 5 2+2 5,0 Zorunlu
Birim B&lim EndUstriyel Tasarim - Lisans (Gorsel destekii sununiar ile bilrikte teorik bilgi aktarim. Teorik anlatimarin uygulama ile pekistirimesi.)
3D Studio Max Programi aracihidi ile Gg boyutlu modelleme tekniklerinin anlatiimasi ve buna bagli olarak tasarimci adaylarina ti¢ boyutlu
Amac modelleme bilgi ve becerilerini kazandirmak. Ogrencilere, 6zellikle programin yeterliliklerini ve yeteneklerini dgrenerek dogru modelleme

kurgusu olugturacak seviyeye getirmek.

KeyShot ve 3D Studio Max Programi aracilidi ile ¢ boyutlu modelleme ve render tekniklerinin anlatimasi. Bir tasarimin bilgisayar

programlari araciliyiyla sayisal ortama aktariimasi ve modelleme kurgusunun olusturulmasi. Bilgisayar ortaminda ti¢ boyutlu diistince
Ders Igerigi becerilerinin gelistiriimesi ile birlikte bir Grliniin G¢ boyutlu hale getirilmesinde program yetenek ve yeterliliklerine sahip olunmasi. Render

tekniklerinin etkili bir sekilde kullaniimasi ile birlikte sunum paftalarinin hazrlanmasi. Prototip makinalarinin kullanimi ve bilgisayarda

cizilen Urtinlerin prototip makinalarina aktariminin yapiimasi.
Ders Veren Prof. Dr. Mehmet AYDIN

Dariush Derakhshani, Autodesk 3ds Max2014 Essentials, 3D Studio Max2011 Gorsel Egitim Seti, Gortintili Dershane Yayinlari,

Ders Kaynaklari Nezih Kambur, 3D Studio Max Gorsellestirme ve Modelleme, Levent Bozkurt, 3D Studio Max Modelleme,
Todd Daniele , Poly-Modeling with 3ds Max

Hafta Konu

1 Bilgisayar destekli tasarim programlari, programin kurulumu ve galistirimasi ve dosya formatari
2 Tasarim/gizim programi galigma ekraninin tanitimi ve yeni galigsma dosyasi olusturulmasi

3 Cizim arag gubugunun kullanimi ve géreverinin anlagiimasi

4 Diizenleme ara¢ gubugunun kullanimi ve géreMerinin anlagiimasi

5 Nesne yakalama ve nesne &zelliklerini diizenleme igleverinin anlagiimasi

6 Oictilendirme araglarinin kullanimi ve isleMerinin anlagiimasi

7 Ara Sinav

8 Sorgu araglarinin kullanimi ve igleverinin anlasiimasi

9 2 Boyutlu sekiller / 3 boyutlu kiitle olusturma

10 Kulteleri degistirme

1 Ornek Urlin gizmi

12 Ornek Urlin gizimi

13 Ornek Urlin gizmi

14 Final

Ders is Yukii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar
Dinleme ve anlamlandirma Ders
Arastirma — yagsam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dig1 Calisma
Ara Sinav 1

D&nem Sonu Uygulamasi
Ders is Yiikii:
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5):

Program Ciktilari

Tasarimin temel ilkelerini kavrayabilir

Cagdas teknolojinin olusturulacak yeni tasarimlar Uizerindeki etkisini kawayabilir

Tasarim problemlerini teshis edebilme, tanimlama ve ¢ézlim Uretebilme becerilerini gelistirir
Analitik digtince ve yenilikgi ciktilar aracihigiyla kullanici ihtiyaglarini tespit edip cevaplar tretebilir

Endustriyel Gretimin toplumsal ve cewresel etkilerine yonelik biling ve sorumluluk sahibi olmak, alternatifleri inceleyip gelistirir
Sozel ve teknik iletisimde uluslararasi seviyede yliksek beceri gelistirir
Endustriyel tasarim alaninda, iyi bir tasarim igin gerekli olan malzeme bilgisini edinir
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Endustriyel tasarim alaninda, tasarim uygulamalari igin gerekli olan teknik programlari kullanir
Ekip caligsmasi iginde sorumluluk alabilir

-
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Bireysel anlamda sorumluluda acik olur ve kendini bu konuda geligtirir.

-
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Tasarlanan Urlnin tretimi esnasinda gézetim ve denetim goérevini Ustlenebilir.

Tasarim sureglerini uygulayabilir

Kendi alanini diger disiplinlerle iligkilendirerek ,disiplinler arasi ortak calisma becerisini gelistirir.
Kendi alaniyla edindigi bilgileri sorgulayabilir ve elestirel bir bakis agisiyla degerlendirir
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Glncel tasarim, malzeme ve Uretim teknolojileri ile beraber dusitinebilen, arastirma ve gelistirmeye agik, yeniliklere hii adapte olabilecek yaklagimlara énem verir



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Ciktisi
Bir tasarimin program araciliiyla sayisal ortama aktariimasinda dogru modelleme kurgusunu
olusturabilecek yeterlilige ulasr,

iki boyutlu bir giZimden (i boyutlu ortama aktarim aracihigi ile tig boyutlu diigtinme becerilerini
arttirir

Bir tasarimin ti¢ boyutlu ortama aktariimasinda programin yetenek ve yeterliliklerine hakim olur.

Temel modelleme tekniklerinden olan spline ve poligon modelleme ydntemlerine hakim olur,

3ds Max programinin ara ylizkomutlarinin, program icindeki yerlerini ve parametrelerinin
isleMerine hakim olur,

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/311096
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https://ebs.bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/311096

	BİLECİK ŞEYH EDEBALİ ÜNİVERSİTESİ
	GÜZEL SANATLAR VE TASARIM FAKÜLTESİ
	ENDÜSTRİYEL TASARIM
	(2023-2024) Ders Bilgi Formu
	Hafta
	Program Çıktıları
	Ders Öğrenme Çıktısı - Program Çıktıları (1 -5 Puan Aralığı)


