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BILGISAYAR PROGRAMCILIGI
(2023-2024) Ders Bilgi Formu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
leri Java Programlama BLP228 4 3+1 5,0 Segmeli
Birim B&lim Bilgisayar Programciligi - On Lisans (Orgin Ogretim)
Amac Bu ders ile 6grenciye Java programlama dili kullanilarak Swing arayiizii uygulamalari gelistirme ogretilecektir.
Swing hakkinda genel bilgi. Form ¢aligma ekrani, Form bilesenleri ve kullanimi Form bilesenlerinin ézelliklerinin ayarlanmasi Form
Ders Igerigi bilesenleri olaylarinin ayarlanmasi Form bilesenleri ile uygulama gelistirme Gelistirilen uygulamanin galistirilabilir halde paketinin
olusturulmasi
Ders Kaynaklari Kendine Giivenerek JAVA- Musa Caws, Java ile Nesne Programlama - Timur Karagay, The Java™ Tutorials
Hafta Konu
1 Swing Arayliiz
2 Form ekranlarinin kullaniimasi
3 Buton ve Label kullanimi
4 Radio buton ve CheckBox kullanimi
5 Combobox ve Listbox kullanimi
6 Table kullanimi
7 Buton grup ve slider kullanimi
8 Fortmated Field ve Password Field kullanimi
9 Men( Bar kullanimi
10 Formlar arasi gegis ve global degiskenler
1" Form uygulamalari gelistirme
12 Form uygulamalarn gelistirme
13 Form uygulamalari gelistirme
14 Form uygulamalarn gelistirme

Program Ciktilari

-Matematik, hesaplama ve bilgisayar bilimleri konularinda temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.

Bilgisayar programciliginin gerektirdigi analitik distinme yetenegini kazanmali, galistigi konularda buna uygun bakis agisi ile program geligtirir.
Bilgisayar Programciligi alanindaki verilerin tanimlanmasini, toplanmasini ve dederlendiriimesini etkin bir sekilde yapar.

-Algoritmik diisiinme ve planlama yaklagimini uygulamalarinda kullanabilir.

Bilisim ve/veya bilgisayar bilimleri alaninda karsilastigi problemlere temel ¢dziim 6nerilerini uygulayabilmeli

Glncel ihtiyaglar dogrultusunda alant ile ilgili paket programlari ve yazlim gesitlerini kullanabilmeli

Bireysel ve/veya takim galismalarina 6nem vermeli, calismalarini proje grubuna ve/veya kurumuna etkin bir sekilde ifade edebilmeli

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ile bilgi ve iletisim teknolojileri alanindaki gelismeleri takip edebilmeli

Aaninda ¢aligmalar yuritebilecek ve diinyadaki gelismeleri en iyi seviyede takip edebilecek diizeyde Tiirkge ve temel yabanci dil bilgisine sahip olabilmeli
10 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci ile bilisim uygulamalarinda meslek etiginin gézetiimesi konusunda farkindaliga sahip olmali

11 Atatiirk lIkeleri konusunda bilingli ve inkilap Tarihi konusunda bilgi sahibi, tarihi degerlere ve insan haklarina saygili olmali

12 Aaninda ¢ahisanlarin ve kendisinin giivenlik, sagdlik ve gewre bilincine sahip olmalarini saglamali
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Araligy)

Ders Ogrenme Giktis PG1 PC2 PC3 PC4 PG5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12
Java Form uygulamalari gelistirebilir. = > = > = = - - -
Java Swing bilesenlerinin kullanabilir - - - - - - - - -
Java swing bilegeni 6zelliklerini kullanabilir ve ayarlayabilir. - = = = = = - = - - -
Java form ekraninda global degiskenler ile islemler gergeklestirebilir. - - - - - - - - - - - -
Java form uygulamasi paketi olugturabilir. = = = = = - - = - - -

Ortalama Deger - - - - - - - - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/337280
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