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Nesnelerin interneti (IoT), internet tizerinden diger cihaz ve sistemlerle veri badlantisi ve paylasimi amaciyla sensérler, yazlimlar ve diger
teknolojilerle gémulu olan fiziksel nesnelerin agini agiklar. Bu cihazar, siradan evnesnelerinden gelismis endustriyel araglara kadar
degisiklik gosterir. IoT 21. ylizylin en 6nemli teknolojilerinden biri haline gelmistir. Artik giinlik nesneleri (mutfak geregleri, otomobiller,
termostatlar, bebek monitérleri) gdmull cihazar araciliiyla internete baglayabilecedimize gére, insanlar, siregler ve nesneler arasinda
sorunsuziletisim mumkundur. Fiziksel nesneler, disuk maliyetli hesaplama, bulut, buylk veri, analitik ve mobil teknolojiler araciigiyla
verileri minimum insan midahalesiyle paylasabilir ve toplayabilir. Dijital sistemler, bu hiper badlantili diinyada baglantili nesneler
arasindaki her etkilesimi kaydedebilir, iZeyebilir ve ayarlayabilir. Fizksel dinya dijital dinya ile bulusarak is birligi yapar. IoT uygulamalari,
buluttaki bliylik miktarda baglantili sensor verilerini analizetmek icin makine 6grenimi algoritmalarini kullanir. Gergek zamanli loT kumanda
tablolarini ve uyarilarini kullanarak anahtar performans gdstergeleri, hatalar arasindaki ortalama sireye iliskin istatistikler ve diger bilgilere
iliskin gorindirluk elde edersiniz. Makine 6grenimi tabanli algoritmalar, ekipman anormalliklerini tespit edebilir ve kullanicilara uyari
gonderebilir ve hatta otomatik diizeltmeleri veya proaktif sayag élgtimlerini tetikleyebilir. Bu dersin amaci, nesnelerin interneti ile ilgili
kawramlari, donanimlari, platformlari ve yazlimlari tanitmak ve uygulamaktir. Ogrenci dersin sonunda, nesnelerin internetinin temel
prensipleri, iletisim protokol yapilarini, donanimlari bilesenleri, veri haberlesmesini, platform isleveri, bilesenler arasindaki iligkiler ve
kismi glivenlik hakkinda bilgi sahibi olacaktir. Ayrica, egitim ortaminin imkan saglamasi durumunda nesnelerin interneti proje tasarimi ve
uygulanmasi gelistirileceklir.

Nesnelerin interneti igin veriimesi planlanan icerik 6zet olarak temel kavramlar, temel donanimlar, sensérler, sinyal-gériinti isleme, veri
isleme ve sikistirma, ag ve protokoller, pratik hazr platformlar, programlama temelleri, veri saklama ve haberlesme igin programlama,
nesnelerin interneti ve buyuk veri, nesnelerin intereti glivenligi basliklarindan meydana gelmektedir.
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Program Ciktilari

1 Istatistiksel analizerde yararlanilan teknikleri etkin bicimde kullanabilme becerisine sahiptir.

Elde edilen erilerin istatistiksel analizinde kullanilacak uygun ydntemlere karar verebilme, uygulayabilme ve istatistik alanindaki hazrr yazlimlari kullanabilme
yetenegine sahiptir.

3 Istatistik ve Bilgisayar bilimleri alanindaki problemlerin géziimiinde matematigi etkin olarak kullanabilme becerisine sahiptir.

4 Bilgisayar teknolojilerindeki gelismeleri iZeyebilme ve bu teknolojileri etkin bir bicimde kullanabilme ve yeni bir programlama dili renme becerisine sahiptir.

Problemlerin ¢bziimine iligkin algoritmalar tasarlayabilme, programlama dillerini ve bilgisayar biliminin temel prensip ve yontemlerini uygulayabilme yetenegine
sahiptir.
Ekip ¢caligsmalarinda gérev ve sorumluluk alabilme, sosyal ve etik sorumluluklarinin farkinda olma bilincine sahiptir.

5

6

7 Yaratici, bilimsel ve elestirel dugtnebilme, bagimsiz ve birlikte calisabilme yetenegine sahiptir.

8  Tirkge ve yabanci dilde alanindaki bilgileri ve kaynaklari takip edebilme ve paylagabilme becerisine sahiptir.

9 Istatistiksel verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, yaymlanmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel ve etik degerler hakkinda farkindaliga sahiptir.

10 Turkgeyi ve en azbir yabanci dili, s62u ve yazli olarak iletisimde etkin bir bicimde kullanabilme becerisine sahiptir.

11 Rasgelelik olgusu iceren olaylari veya suregleri olasiliksal olarak modelleme ve ¢ikarimda bulunabilme becerisine sahiptir.

12 Verileri elde etme, elde edilen verileri diizenleme ve yorumlama becerisine sahiptir.

13 Verilerin elde edilimesinde veya analizedilmesinde karsilagilan problemleri bilimsel yaklagimlarla ¢ézebilme becerisine sahiptir.

14 Saglik, spor, ekonomi, Ziraat vs. gibi diger alanlara iliskin verilerin analizedilmesinde ilgili alandaki kisilere danigmanlik destegi verebilme becerisine sahiptir.

15 Mesleki bilgi ve becerilerini alandaki guincel calismalari takip ederek gelistirebilme yetenegine sahiptir.
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