BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR VE TASARIM FAKULTESI

ENDUSTRIVEL TASARIM
(2024 - 2025) Ders Bilgi Fommu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Bilgisayar Destekli Urtin Tasarimi llI TAS304 6 2+2 7,0 Zorunlu
Birim B&lim EndUstriyel Tasarim - Lisans (Gorsel destekii sununiar ile bilrikte teorik bilgi aktarim. Teorik anlatimarin uygulama ile pekistirimesi.)
Ogrencilerin bilgisayar destekli tasarimda ileri modelleme teknikleri kullanarak giincel gérsellestirme tekniklerinden yararlanarak gergege
Amac yakin gorintller olusturmalarini saglamaktir. Tasarim siirecinin her asamasinda uriinleri form, renk, doku, malzeme ve ergonomi gibi

ozellikleriyle olusturabilmek, alteratifiendirebilmek ve gelistirebilmek bu dersin kazandirmasi planlanan temel becerilerdendir.

Urtin tasariminda kullanici triin iligkisi; kullanicr kriterleri: ergonomik veriler, maliyet; misteri begenileri; misteri profili; hedef kitle;
Ders Igerigi malzeme kullanimi; malzeme Urtin uyumu; malzeme kullanici iligkisi; proje uygulamalari: tasarim kriterlerinin belilenmesi, laboratuvar
diizeni icinde degerlendirme yapillir.

Dariush Derakhshani, Autodesk 3ds Max 2014 Essentials, Levent Bozkurt, 3D Studio Max Modelleme,

Ders Kaynaklan 3DMAX yazilimlarina ait kullanici kilawuzu kitaplari, Nezih Kambur, 3D Studio Max Gorsellestirme ve Modelleme

Hafta Konu

1 3 boyutlu modelleme programlarinin tanitimi ve kurulumu

2 Model gorsellestirme yardimei programlari kurulumu

3 3 Boyutlu Modellerin Diger Programlara Aktariimasi; 3 Boyutlu Model Formatlari: 3ds, dxf, iges, Iwo, obj

4 Sanal ortamda malzeme kavrami

5 Sanal malzemelerin olusturulmasi

6 Sanal Ortamda Isik ve Golge, Isik Cesitleri, Sanal Ortamda Aydinlatma Elemani Cesitleri

7 Ara Sinav

8 HDR Kawrami, Sanal ortamda sahne tasarimi

9 Gorsellestirme ayarlari

10 Postprodiiksiyon

1" Kamera - derinlik kawami ve ayarlari

Ders is Yukii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisi
Dinleme ve anlamlandirma Ders 4 14
Arastirma — yagsam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dis1 Calisma 10 6
Ara Sinav1 20 1
D&nem Sonu Uygulamasi 30 1
Odev (Sunum) 3 3

Ders s Yiikii: 175
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 6,86

Program Ciktilar

Tasarimin temel ilkelerini kavrayabilir

Cagddas teknolojinin olusturulacak yeni tasarimlar tizerindeki etkisini kavrayabilir

Tasarim problemlerini teghis edebilme, tanimlama ve ¢éziim Uretebilme becerilerini gelistirir

Analitik duslince ve yenilikgi ciktilar araciligiyia kullanici ihtiyaclarini tespit edip cevaplar tretebilir

Glincel tasarim, malzeme ve Uretim teknolojileri ile beraber digtinebilen, arastirma ve gelistirmeye agik, yeniliklere hidi adapte olabilecek yaklagimlara énem verir
Endustriyel Gretimin toplumsal ve gevresel etkilerine yonelik biling ve sorumluluk sahibi olmak, alternatifleri inceleyip gelistirir
So6zel ve teknik iletisimde uluslararasi seviyede yliksek beceri gelistirir

Endustriyel tasarim alaninda, iyi bir tasarim igin gerekli olan malzeme bilgisini edinir

Endustriyel tasarim alaninda, tasarim uygulamalari icin gerekli olan teknik programlari kullanir

Ekip calismasi iginde sorumluluk alabilir

Bireysel anlamda sorumluluga agik olur ve kendini bu konuda gelistirir.

Tasarlanan Urlinun Uretimi esnasinda gézetim ve denetim goérevini Ustlenebilir.

Tasarim sureglerini uygulayabilir
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Kendi alanini diger disiplinlerle iligkilendirerek ,disiplinler arasi ortak calisma becerisini gelistirir.
Kendi alaniyla edindigi bilgileri sorgulayabilir ve elestirel bir bakis agisiyla degerlendirir
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

PG PG PG PG PG PG PG PG PG PG PG PG PG PG PG
Dersf)grenme Ciktisi 12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Ug boyutlu modellemenin matematiksel altyapisi hakkinda bilgi sahibi olacak, temel kawamlari égrenecek 5 4 4 5 4 5 4 5 4 5 4 5 5 4 5
Uretilebilir formlar yaratabilecek. 53 5 35 35 33 35 3 3 3 4
Cizmis oldugu n.10'dellen gérselle§t|me )'/.t")ntemlell'l hakk'l'nda bl|gll sahibi olgcgk, 'I'.as.arlm slreg ve 5 4 3 4 4555 3305305 3 3
sunumlarinda bilgisayar kullanabilme, Dijital analizve gérsellestirme becerisi gelistirebilme

Eskizerden t¢ boyutlu modeller yaratabilecek 53 3 3 33 455 35 35 35
ileri modelleme teknikleri hakkinda bilgi sahibi olacak 5 4 5 4 4 4 5 4 5 4 5 4 4 4 4

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/358934
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