BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEKOKULU

BILGISAYAR PROGRAMCILIGI
(2023-2024) Ders Bilgi Formu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Visual Basic Programlama BLP221 3 3+1 5,0 Segmeli
Birim B&lim Bilgisayar Programciligi - On Lisans (Orgin Ogretim)
Amac Nesne tabanli dillerin ¢alisma mantigini anlamak ve bu dilleri kullanarak programlama yapabilme yetenegini gelistirebilme
Ders Igerigi Nesne kavrami, nesnel programlama mantidi, programlama dilindeki temel komutlar, nesne olusturma, temel uygulamalar
Ders Kaynaklari Yeni Baglayanlar igin Visual Basic.NET, Gokgen KARAN, Seckin Yayincilik, ISBN:9789753474597
Hafta Konu
1 Visual Basic temelleri
2 Nesne tabanl tasarima giris
3) Nesne tabanli tasarima giris
4 Sinif yapicilar ve yikicilar
5 Sinif yapicilar ve yikicilar
6 isaretciler ve dinamik bellek ydnetimi
7 isaretgiler ve dinamik bellek yonetimi
8 Operator ylikleme, arkadaslar ve referanslar
9 Kalitm
10 Soyut siniflar ve goklu kalitim
11 Cok bigimlilik ve sanal fonksiyonlar
12 Karakter dizisi
13 Akislar ve dosya giris/cikis
14 Kural dig1 durum isleme
Ders ls Yikii Galigma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisi
Dinleme ve anlamlandirma Ders 4 14
Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dig1 Calisma 2 14
G6dem/durumlari isleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim calismasi Laboratuar 2 14
Onceden planlanmis 6zel beceriler Problem Coézme 1 10
Ara Sinav1 7 1
Final 8 1
Ders s Yiikii: 137
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 537
Program Ciktilari
1 -Matematik, hesaplama ve bilgisayar bilimleri konularinda temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.
2 -Bilgisayar programciliginin gerektirdigi analitik diisiinme yetenegini kazanmall, ¢alistigi konularda buna uygun bakis agist ile program gelistirir.
3  -Bilgisayar Programciligi alanindaki verilerin tanimlanmasini, toplanmasini ve degerlendiriimesini etkin bir sekilde yapar.
4 -Agoritmik digtnme ve planlama yaklagimini uygulamalarinda kullanabilir.
5  Bilisim ve/veya bilgisayar bilimleri alaninda karsilagtigi problemlere temel ¢6ziim 6nerilerini uygulayabilmeli
6  Guncel ihtiyaglar dogrultusunda alani ile ilgili paket programlari ve yazlim gesitlerini kullanabilmeli
7  Bireysel ve/veya takim calismalarina énem vermeli, caligmalarini proje grubuna ve/veya kurumuna etkin bir sekilde ifade edebilmeli
8  Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ile bilgi ve iletisim teknolojileri alanindaki gelismeleri takip edebilmeli
9  Aaninda galigmalar yurttebilecek ve diinyadaki gelismeleri en iyi seviyede takip edebilecek diizeyde Turkge ve temel yabanci dil bilgisine sahip olabilmeli
10 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci ile bilisim uygulamalarinda meslek etidinin gézetiimesi konusunda farkindaliga sahip olmali
11 Afatiirk lIkeleri konusunda bilingli ve inkilap Tarihi konusunda bilgi sahibi, tarihi degerlere ve insan haklarina saygili olmali
12 Aaninda ¢aliganlarin ve kendisinin glivenlik, saglik ve gewre bilincine sahip olmalarini saglamali
Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Araligy)
PG PG PG PC PG
Ders Ogrenme Giktisi 1 PC2 PC3 PG4 PG5 PGC6 7 PG8 PGC9 10 11 12
Nesneye dayali programlama ile veritabani kullanan uygulamalar gelistirir. - 3 - 3 3 4 - - - - - -
Programlama igin gerekli yazilim kurulumlarini yapar ve Programlama dilinin temel
komutlari ile uygulama hazrlar i 3 3 ) 4 4 i 4 4 ) i )
E;o;:rlama dilinin temel diizey deyimlerini ve fonksiyonlarini kullanarak uygulama 3 4 4 5 3 3 ) 3 ) ) ) }
Ortalama Deger 1 333 233 267 333 367 - 233 133 - - -
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