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PAZARYERI MESLEK YUKSEKOKULU

iINTERNET VE AG TEKNOLOJILERI
(2023-2024) Ders Bilgi Formu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Programlamanin Temelleri BLP101 1 3+1 5,0 Zorunlu
Birim Bolim intemet ve Ag Teknolgjileri - &n Lisans (1- Anlatim 2- Soru-Cevap, 3- Tartisia, 4- Alistrma ve Uygulan, 5- Grup Calignasi)
Amac Bilgisayar programlamasi ile ilgili algoritma, akis diyagramlari ve yapisal programlama gibi temel kawamlari gretmektir.

Programlama Nedir? Programlama Kawamlari ve Sorun C6zme.Programlama Dilleri, Program Yazarken Kullanilan Elemanlar.
(Degiskenler, Sabitler, Operatorler), Agoritmaya Girig? Algoritma Sekilleri ve Kullanimi. Karar Yapilari,Karar Yapilari ve Algoritma

Ders Ierigi Ornekleri,Déngli Yapilari ve Aigoritma Ornekleri, Déngli ve Karar Yapilari Omekleri,C# diline giris ve Visual Studio Tanitimi, C# dilinde
Agoritma Karsiliklari, C# dilinde Karar ve Dongli Yapilar,C# ¢ok kullanilan Fonksiyonlar

Ders \eren Ogr. Gor. Serkan SOKVEN

Ders Kaynaklari Algoritma ve Programlamaya Giris (Ebubekir YASAR)

Hafta Konu

1 Programlama Nedir? Programlama Kawramlari ve Sorun C6zme.Programlama Dilleri

2 Degiskenler, Sabitler, Operattrier

3 Agoritmaya Girig? Algoritma Sekilleri ve Kullanimi.

4 Karar Yapilari ve Algoritma Omekleri

5 Karar Yapilari ve Algoritma Ormekleri

6 Déngli Yapilari ve Algoritma Ornekleri

7 Doéngii Yapilari ve Algoritma Omekleri

8 Arasinav

9 Dizler ve Ozel Veri Turleri

10 Fonksiyonlar ve Alt Programlar

1" Fonksiyonlar ve Alt Programlar

12 Deger dénduren alt programlar

13 Genel Uygulama Omekleri

14 Genel Uygulama Ornekleri

Ders Is Yiikii Galigma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisi
Dinleme ve anlamlandirma Ders 3 14
G6dem/durumlari isleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim galigsmasi Laboratuar 1 14
Arastirma — yasam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dig1 Calisma 3 8
Ara Sinav1 15 1
Odev 1 5) 1
Final 25 1

Ders is Yiikii: 125
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 4,90

Program Ciktilari

1 Yaazlim kurulum, test ve kabul islemlerini yapabilme becerisine sahip olabilir.

Sektoriin beklentilerini karsilayacak sekilde internet ve AJ teknolojileri ile ilgili stireci/siiregleri planlama becerisine sahip olmali
Bilgisayar ortaminda verileri saklayabilme, organize edebilme ve sorgulayabilme becerisine sahip olabilir.

isletme faaliyetlerinde bireysel sorumluluk alabilme ve takim galismasina yatkin olabilmeli

Aanindaki caligmalari yurttebilecek ve dunyadaki teknolojik gelismeleri takip edebilecek diizeyde yabanci dil bilgisine sahip olabilir.

6 internet ve Ag Teknolojileri alaninda bir problemin tanimini yapip, ¢dziim icin gerekli verileri tanimlayip, algoritmasini tasarlayip farkli programlama dilleri ile ¢ézim
olusturabilmeli

a B~ WDN

7 interet ve Aj teknolojileri ile ilgili uygulamalar icin gerekli olan programlama dillerini, yeni yontemleri ve bilisim teknolojilerini belileme ve etkin kullanabilme becerisini
kazanabilmeli.

8  Temel ag cihazarinin kurulumunu, bakimi, test ve optimizasyon iglemlerini yapabilmeli.

9  Bilgisayar aglarina iligkin temel kawamlari 6grenmek, bilgisayarlar arasi iletisim, organizasyon ve veri aktarim yontemleri hakkinda bilgi sahibi olabilir.

10 internet ve Ag Teknolojileri ile ilgili galigmalarda éngérilemeyen problemleri belirleyebilmeli ve yenilikgi gdziimler Gretebilmek igin bilgilerini yeni ve giincel yapilari
dgrenebilmek igin aktarabilmeli

11 Dusunce ve 6nerilerini nitel ve nicel verilerle destekleyerek uzman olan ve olmayan kisilerle paylagabilmeli

12 Internet ve Ag Teknolajileri ile ilgili konularda kisi ve kurumlar bilgilendirebilmek icin diistincelerini yazli ve sé2 olarak aktarabilmeli

13 internet ve Ag Teknolojileri alanindaki etik degerlere ve sosyal sorumluluk bilincine sahip olabilmeli



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Giktisi PC1 PG2 PG3 PG4 PG5 PG6 PG7 PG8 PGC9 PG10 PG11 PC12  PG13
Kodlama &ncesi program akigini tasarlamak 3 1 3 1 1 S 3 1 4 4 3 2 3
At programlarla calismak 3 1 3 1 1 5 3 1 4 4 3 2 3
Programciliga giris yapmak 3 1 3 1 1 5) 3 1 4 4 3 2 3

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/368306
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