BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI
MJIHENDISLIK FAKULTESI
iINSAAT MUHENDISLIGI
(2024 - 2025) Ders Bilgi Formu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Futbol Il TOS123 3 2+0 3,0 Segmeli
Birim Bolim ingaat Milhendisligi - Lisans (Anlatmtartisra, Soru-Yant, Uygulara)
Amac Futbolda oyun sistemleri, hticum, sawunma prensipleri, mag¢ analiz, beslenme, psikoloji konularinda bilgi sahibi olmaktr.
Ders lcerigi Futbolda oyun sistemleri (3-5-2, 4-4-2, 4-5-1), hicum, sawinma prensipleri, mag analiz, beslenme, psikoloji konularidir.

Niyaz Eniseler, Bilimin Isiginda Futbol Antrenmani, Birlesik Matbaacilk,

Ders Kaynaklan Murat Basyazicioglu, Futbolda Teknik Alistirmalar ve Alan Uygulamalari, Bagirgan Yayimevi

Hafta Konu

1 Oyun Alaninin Bélumlendirilmesi ve Risk Analiz

2 Oyun Sistemleri (3:5:2)

3 Oyun Sistemleri (4:4:2)

4 Oyun Sistemleri (4:5:1)

5 Alan Acma

6 Aan Daraltma

7 vize

8 Kanat Organizasyonlari, Hicumda Cogalma

9 Kontra atak ve huzi hiicum

10 Sawnma Prensipleri (Adam Adama)

11 Sawunma Prensipleri (Alan)

12 Mag Analizi

13 Beslenme

14 Psikoloji

Ders ls Yukii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar ~ Siiresi (Saat) Sayisi
Go6dem/durumlari isleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim calismasi Laboratuar 1 14
Dinleme ve anlamlandirma, gézem/durumlari isleme, elestirel diisiinme, soru gelistirme, takim calismasi Beyin Firtinasi 1 14
Dinleme ve anlamlandirma Ders 2 14
Ara Sinav1 3 1
Final 5) 1

Ders is Yiikii: 64
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 2,51

Program Ciktilari

Matematik, fen bilimleri ve kendi dallari ile ilgili mihendislik konularinda yeterli altyapiya sahip olma; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri miihendislik

1 ¢oziimleri igin beraber kullanabilme becerisi kazanir.

2 Mihendislik problemlerini saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme becerisi; bu amagla uygun analitik ydntemler ve modelleme tekniklerini segme ve uygulama
becerisi kazanir.

3 "Bir sistemi, sistem bilesenini ya da sureci analizetme ve istenen gereksinimleri karsilamak Uzere gercekgi kisitlar altinda tasarlama becerisi; bu dogrultuda modern
tasarim ydntemlerini uygulama becerisi elde eder.

4 Mihendislik uygulamalari igin gerekli olan modern teknik ve araglari segme ve kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin kullanma becerisi kazanir
5 Bireysel olarak ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin ¢alisabilme becerisi, sorumluluk alma 6zguvenine ulasir.

6  Bilgiye erisebilme ve bu amagla kaynak arastirmasi yapabilme, veri tabanlari ve diger bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi kazanrr.

7 Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izeme ve kendini strekli yenileme becerisi elde eder.

8  Tirkge s6i ve yazl etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi kullanabilir.

9

Proje yonetimi, isyeri uygulamalari, calisanlarin saghgi, gewre ve is guvenligi konularinda biling; mihendislik uygulamalarinin hukuksal sonuglari hakkinda farkindalik
kazanrr.

Mihendislik ¢éziimlerinin ve uygulamalarinin ewrensel ve toplumsal boyutlardaki etkilerinin bilincinde olmak; girisimcilik ve yenilikgilik konularinin farkinda olmak ve
¢agin sorunlari hakkinda bilgi sahibi olur.

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Arali)

Ders Ogrenme Ciktisi PC1 PC2 PG3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC11

Oyun alaninin bélumlendirilmesi ve risk analiz temel kawamlarini agiklayabilecektir = = o - - - - - - -
Oyun sistemlerini agiklayabilecektir - - - - - - - - - -
Hiicum ve sawinma prensiplerini agiklayabilecektir = S = S - - - - - -

Ortalama Deger - - - - - - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/374043
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