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Kodu Yanyil T+U Saat
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AKTS

5,0

Z/S

Secmeli

Nesneye yonelik programlama kawamlari, Tumlestirilmis modelleme dili (Unified Modeling Language-UM.) kullanarak nesnesel program
Ders Igerigi tasarimi, Sinif tasarimi, Applet, Kalinti (miras), Cok bicimlilik, Arayliz ve soyut siniflar, Tasarim érintileri, Cerceve programlari, Uygulama

programlama arayliideri (API).

Cay Horstmann, "Object-Oriented Design and Patterns”, 2nd Edition, 450 pages, Wiley, ISBN: 0-471-74487-5,

David D. Riley, “The Object of Java”, Addison Wesley,2002, David J. Barnes, “Object-Oriented Programming with Java”, Prentice Hall, 2000

Ders Kaynaklari

Hafta Konu

1 Nesneye yonelik programlamaya giris: Nesne tabanli diiguinme, tarihgesi ve tasarim

2 Nesne tabanli programlama:ézellikler, metodlar, olaylar.Kontrol ifadeleri. Dongller ve Dizler
3 Nesne ve Sinif tasarimi, UML Notasyonu ( Sinif diyagramlari,Nesne Diyagramlari ve Aktivite diyagramlari)
4 Arayliz turt ve Cok bigimlilik

5 Oriintller ve grafik arayiiz (GUI) programlama

6 Oriintiiler ve grafik arayiiz (GUI) programlama

7 Kalit ve soyut siniflar

8 Vize Sinav

9 Java Object Modeli

10 Thread programlama

11 Diger tasarim éruntuleri

12 OOP Uygulamalari

13 OOP uygulamalari

14 OOP uygulamalari

Ders is Yiikii

Arastirma — yagsam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim

Dinleme ve anlamlandirma

Go6dem/durumlari isleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim galismasi
Ara Sinav1

Final

Program Ciktilari
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Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar

Sinif Dis1 Calisma
Ders
Laboratuar

Ders is Yiikii:

AKTS (Ders is Yiikii / 25.5):

Matematik, hesaplama ve bilgisayar bilimleri konularinda temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.

Bilisim ve/veya bilgisayar bilimleri alaninda karsilastigi problemlere temel ¢dziim 6nerilerini uygulayabilmeli

Glncel ihtiyaclar dogrultusunda alant ile ilgili paket programlari ve yazilm gesitlerini kullanabilmeli

Bireysel ve/veya takim galismalarina 6nem vermeli, calismalarini proje grubuna ve/veya kurumuna etkin bir sekilde ifade edebilmeli
Yagsam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ile bilgi ve iletisim teknolojileri alanindaki gelismeleri takip edebilmeli

Alaninda ¢aligsmalari yurttebilecek ve diinyadaki gelismeleri en iyi seviyede takip edebilecek diizeyde Turkge ve temel yabanci dil bilgisine sahip olabilmeli

10 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci ile bilisim uygulamalarinda meslek etiginin gézetiimesi konusunda farkindaliga sahip olmali
11 Atatiirk llkeleri konusunda bilingli ve inkilap Tarihi konusunda bilgi sahibi, tarihi degerlere ve insan haklarina saygili olmali
12 Aaninda galiganlarin ve kendisinin guvenlik, saglik ve gevre bilincine sahip olmalarini saglamali

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Araligj)

Ders Ogrenme Giktisi

Ogrenciler yeni nesil yazlimlari hakkinda bilgi edinirler

Siiresi (Saat)

4
3
1

10
10

Bilgisayar programciliginin gerektirdigi analitik disiinme yetenegini kazanmali, calistigi konularda buna uygun bakis agisi ile program gelistirir.
Bilgisayar Programcihidi alanindaki verilerin tanimlanmasini, toplanmasini ve degerlendirilmesini etkin bir sekilde yapar.
Algoritmik duglinme ve planlama yaklagimini uygulamalarinda kullanabilir.

128

5,02

PG PG PG PG PG PG PC PC PC PC

1 2 3 4 5 6

Gergek dlinya problemlerinin nesneye dayall yaklasimla uygun bir bicimde ¢dzilebilmesi ve ¢dziimin UML

gosterimi ile anlatilabilmesi yetenegi kazanirlar
Kalitim, ¢ok bicimlilik ve kapsllemenin temellerini 6grenirler

Ortalama Deger

7

8

9

10

Sayisi
13
14
14

PC PC
1 12



https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/379112
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