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Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Programlama YBS202 4 3+1 7,0 Zorunlu
Birim B&lim Yénetim Bilisim Sistemleri - Lisans (Yiz Yize)
Amag Yaygin kullanima sahip programlama dillerinden birini kullanarak progamciligin mantiginin kawanmasini saglamak ve 6grencilere temel

seviyede prgramlama yapabilme becerisi kazandirmaktr.

Ders lgerigi Olusturulmasi, Algoritmasin Programla Dili ile Uygulanmasi
Ders Kaynaklari Her Yonuyle C# Sefer Algan

Hafta Konu

1 C# ve Nete Giris, Derleyici Kavrami, isim Alanlari, Net Kiitiiphanesi

Referans Tipleri
3 Tir Dénusimu, Convert Sinifi, Object Turl
Tur Dénustm, Convert Sinfi, Object Turd

typeof operatori
6 Akis Kontrol Mekanizmalari, Kosul ifadeleri. Déngii Yapilari, Alama Deyimleri
7 Dizler, Déngulerle Dizler, Array Sinifi, Cok Boyutlu Diziler
8 Metot Kavrami, Metot Bildirimi, Metot Parametresi Olarak Dizler, Opsiyonel Parametreli Metot, Ozyinelemeli Metot, Main Metodu, Math Sinifi Metotlari
9 Metotlarin Asint Yiikklenmesi, Metot imzasi Kavrami, Isimlendirilmis Parametre Kullanimi, ref ve out Anahtar Kelimeleri
9 Sinif Kavrami, Sinif Bildirimi, Sinifin Uyeleri, Sinif Nesneleri Tanimlama, Siniflara Metot Ekleme
10 Erisim Belirtecleri, get ve set Anahtar Kelimeleri, this Anahtar Kelimesi, Yapici Metotlar, Varsayilan Yapici Metot, Yikici Metotlar,
1" Statik Siniflar, Statik Uye Elemanlar, const ve readonly Anahtar Sézciilkeri, Singleton Nesneler, Yapilar, System.Enum Sinifi
12 isim Alani Kavrami, isim Alani Bildirimi, using Anahtar Kelimesi, i¢ ige isim Alanlari, Harici Takma Isim Kullanma, System isim Alani,

13 Temel l/O islemleri, Dosya ve Klasér Iglemleri, Dosya Yazma Okuma Iglemleri, Binan\riter ve BinaryReader Siniflari, FileStream Sinifi, Temel Karakter Dizsi

islemleri, Yaz Bigimlendirme, Diizenli [fadeler

Gelistirilen algoritmalarin C# ortaminda kodlanmasi, analierin yapilmasi ve sonuglarinin gérsel ¢iktilara déntstiriimesi. Yeni Algoritma

Ik C# Programi, Programi Derleme ve Galigtirma, Satir Satir C# Programi, Parantezlerin Anlami, Degiskenler, Degisken Tanimalama, Temel Veri Turleri, Deger Tipi,

Operatorler, Aritmetik Operatérier, Kargilagtirma Operatorleri, is operatorii, Mantiksal Operatorier,Atama ve Islemli Atam, Ozel Amagl Operatérler, new operatéri,

14 Nesne Yonelimli Programlama, Kalitim Kawami, Nesne Kawami, Sinif Kiitiphanesi Olusturma, Turetme ve Temel Kawamlar, Turtiyen Sinif Nesneleri, Abstract

Sinfflar, Interface Kavrami, Partial Class Kawami

Ders is Yukii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat)
Dinleme ve anlamlandirma Ders 2
Dinleme ve anlamlandirma, gézZem/durumlari isleme Gosterim 1
Onceden planlanmis 6zel beceriler Problem Cézme 1
Dinleme ve anlamlandirma, gézZem/durumlari isleme, elestirel diisiinme, soru gelistirme Tartigmali Ders 1
Aragtirma — yagam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dig1 Caligma 2
Ara Sinav1 30
Final 40

Ders s Yiikii: 168
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 6,59

Program Ciktilari

Sayisi
14
14
14
14
14
1
1

1 Bilisim sistemleri ile ilgili temel kawamlara hakim olarak isletmenin ydnetim,lretim,pazarlama, insan kaynaklari, sayisal ydntemler, muhasebe ve finans gibi temel

fonksiyonlarini bilisim sistemleri gergevesinde i¢sellestirebilir.
2 Isletmecilik ve bilisim ile ilgili mesleki ve etik kurallara uyabilir, giincel ve gelisen egilimleri izZeyebilir.

3 Aanindaki mesleki faaliyet ve projelerde sorumlulugu altinda ¢alisanlarin mesleki gelisimine yonelik etkinlikleri planlayabilir ve ydnetebilir, analitik dlistinebilme yoluyla

sorunlari neden ve sonuglari ile kavrayabilir.

4 Alantile ilgili konularda ilgili kisi ve kurumlari bilgilendirebilir; disncelerini nitel ve nicel verilerle desteklenmis sorunlara iligskin ¢6zim Onerilerini yazli ve s62u olarak

aktarabilir.

5 Aani ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi ve uygulanmasi agsamalarinda toplumsal sorumluluk bilincine sahip olarak profesyonel, yasal ve etik

ilkeleri anlayabilir ve uygulayabilir.

Sosyal ve mesleki iliskileri anlayabilir ve yonetebilir, yenilikci ve yaratici fikirler Gretebilir ve bu fikirleri uygulamaya gegirebilir.

Bilginin elde edilmesi, saklanmasi, yeniden elde edilmesi ve guvenligi konusunda gerekli veri tabani sistemleri ve web ortamlari gelistirebilir ve yonebilirler.
Bir yabanci dili ydnetim bilisim sistemleri alaniyla ilgili konularda bilgi sahibi olacak sekilde yazli olarak anlayabilme.

Ofis yazlimlarini ileri diizeyde kullanabilir ve isletme alanindaki teknolojilerin yayginlagtirabilir ve alanindaki konularda liderlik edebilir.

10 Bir bilgisayar ag sistemini yapilandirabilme, bilgisayar adlarina ve donanima iligkin karsilagilan sorunlari ¢ézebilme

11 Konu alanindaki bir aragtirmay bilimsel arastirma surecinin agsamalarina uygun olarak gerceklestirebilir.

12 Toplumun glincel sorunlarini gdzmeye yonelik projeler tretebilir, meslegiyle ilgili konularda toplumla ve meslektaslariyla bilgi paylagabilir.
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC PC
Ders Ogrenme Ciktisi 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Nesne Tabanli Programla Dili Temellerini Ogrenir
Temel Programlama Yapilari Tanir, Déngti Kawami, Karar Yapilari, Cok Boyutlu Dizi Kavramlarini bilir ve uygular e
Temel Nesne Tabanli Programlama kavramlarini bilir, Kalitm, Turetme kawamlarini bilir ve uygular - - - -

Sistem kuttiphanelerini tanir ve kullanir, farkl kiitiphaneleri referans ederek projede kullanabilir, bir probleme
programla dilini kullanarak algoritma uygulayabilir

Temel programlama kawamlarini tanir, derleyici, yorumlayici, IDE, gelistirme ortami kavramlarini bilir ve kullanabilir B -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/382958
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