BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI
SOGUT MESLEK YUKSEKOKULU

BASIM VE YAYIM TEKNOLOJILERI
(2024 - 2025) Ders Bilgi Fommu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
illustrasyon BYT128 1 2+1 4,0 Segmeli
Birim Bolim Basim ve Yayim Teknolgjileri - On Lisans (Yiiz yiize)
ilustrasyon Egitimi siirecinde bireye yaratici yoniinii kesfettirerek, izenimlerini, duygu ve diisiincelerini, tasarim ve imgelerini illiistrasyon
Amac yoluyla gérsel anlatim diline déniistiirebilme yetisi kazandirmak. Illiistrasyonun olanaklarindan yararlanarak, kitle iletisiminde kullaniimak

Uzere dijital illustrasyonlar Gretmelerini saglamak
insan, hayvan figiirleri, bitki ve kesit gizimleri. Kullanim alanlarina yonelik &zgin illistrasyon yaratimi. Resimleme tarz yaratmaya yonelik

Ders lgerigi uygulamalar.
1. Web, Teaching lllustration (S. Heller, M. Aisman), ,
3. The One Show, lllustration Showcase, Watercolour Foundation Course (C. Tappenden),,

Ders Kaynakiar 2..The Education Of An lllustrator (S. Heller, M. Aisman), , 4. Lurzer’s Int'| Archive, Anatomy I;)rawing School (A Szunyoghy, G. Feher),,
Nicolas, Y. Gonzalez, A Fernandez Zanchetta, A, The Sourcebook of Contemporary lllustration, 2009.,
Dunn, K. Creative lllustration Workshop for Mixed-Media Artists: Seeing, Sketching, Storytelling, and Using Found Materials, ISBN13:
9781592536368

Hafta Konu

1 ilustrasyon dersine genel girig, illlistrasyon nedir, grafik tasarim alanindaki nemi, illiistrasyonun sanatla olan iligkisi.

2 illustrasyonda kullanilan malzemeler, illistrasyon tiirleri arasindaki farklar, kursun kalem teknigi ile galisma

3) Suluboya teknidi ile dreklerin incelenmesi ve alistirmalar.

4 Bir hikaye icin eskizyapmak ve eskizlerden birini 35x50 cm ylizeyde suluboya ile olusturmak.

5 Bilinen nesneleri farklilagtirmak ve suluboya ile galigmak.

6 Verilen konuya devam edilir. Elestiriler ve ¢6zim 6nerileri sunulur.

7 vize

8 Kuruboya teknigi ile eskizler yapmak.

9 Verilen konu hakkinda eskizer yapmak, kuruboya ile sonuglandirmak.

10 Metamormoz organik ve inorganik iki nesnenin birbirlerine déniismesini saglayarak yeni bir sonug elde etmek.

1" Herhangi bir objeye bir ¢izgi ilavesiyle farkli bir bigim elde etmek

12 Bir 6nceki konuya devam ediilir ve her 6grencinin 10-20 adet arasi yeni fikir bulmasi istenir.

13 Dergi kapagi illistrasyonu hakkinda agiklama ve 6rnek incelemeleri. Belirli tiirde bir dergi icin ile kapak illUstrasyonunu yaptirilir.

14 Storyboard. Verilecek kisa bir 6yku ya da fikra 10 adet storyboard karesinde sinematografik kriterler dikkate alinarak gérsellestirilecek

Program Ciktilari

Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili konularda kisi ve kurumlan bilgilendirebilmek igin distincelerini yazli ve s62i olarak aktarabilmeli
Mesleki ve etik sorumluluk uygulayabilme bilincine erisme.

Aaniyla ilgili kalite ydnetimi ve siregleri ile cewe koruma ve is givenligi konularinda bilince sahip olabilmeli.

Farkli distncelere saygili olma ve farkliliklari yaraticiliga dénUsturebilmeli.

Farkli tasarim ve uygulamalari dogru ve anlasllir bir sekilde tanitabilmeli/sunabilmeli.

Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili edindigi kawam ve kuramsal bilgilerini kullanabilmeli.

Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili pratik uygulamalarda gereken teorik bilgileri, el ve/veya diistinsel becerileri kullanabilmeli.
Basim ve Yayin Teknolojileri gerektirdigi diizeyde bilgisayar yazilimi ve bilisim-iletisim teknolojilerini kullanabilmeli.

Basim ve Yayin Teknolojilerinde yeterli olacak duizeyde yabanci dil bilgisine sahip olabilmeli.

Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili caligsmalarda éngérilemeyen problemleri belirleyebilmeli ve ¢oziim Uretebilmeli.
Uygulamalari; zamaninda, dogru, etkin bir sekilde yapabilmeli.
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Sektoriin beklentilerini karsilayacak sekilde alani ile ilgili stireci/ stregleri planlama becerisine sahip olabilmeli.
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Basim ve Yayin Teknolojileri ile ilgili uygulamalar icin gerekli teknik ve modern araclar kullanabilme becerisine sahip olabilmeli.

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Araligy)

Ders Ogrenme Ciktisi PG1 PG2 PG3 PG4 PG5 PG6 PG7 PG8 PG9 PG10 PG11 PG12 PG13

Gorsel bir problemi illustratif anlatim dilini kullanarak ¢6zme agamalarini taniyabilme. - - - o o = = o > > = > >
-llustrasyon ile ilgili temel kawamlari, estetik ve teknik bilgileri tanimlayabilme - - - - - - - - - - - - -
Yapmis oldugu uygulamalaria illUstratif desen ¢izm yetisini gelistirebiime - - - S = = = = = > - > >
Baslica illustrasyon sanatgilari ve farkli illistrasyon Gsluplari hakkinda fikir sahibi olma - - - - - - - - - - - - -
illustrasyon ile ilgili temel kavramlari, estetik ve teknik bilgileri tanimlayabilme - - - o o o o o o = - = =

Ortalama Deger - - - - - - - - - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/402066
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