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(2024 - 2025) Ders Bilgi Fommu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Bilgisayar Ag Sistemleri BLP134 1 3+1 5,0 Secmeli
Birim B&lim Bilgisayar Programciligi - On Lisans (Sinff ici sozlii-yazill anlatim)
Amag AJ teknolojileri ve temel kavramlari 6gretmek, bilgisayar aglarinin altyapisini olusturan teknolojileri tanitmak , temel bir bilgisayar agi

kurmada gerekli teorik bilgiyi ve ag teknolojilerinde sorun ¢dzme ydntemlerini kazandirmak.
Temel Kavramlar ; lletim Metotlarr; Veri iletim Ortamlari; Bilgisayar Aglar; Bilgisayar Aglarinin Karakteristikleri; Bilgisayar Aglarinin

Ders Igerigi Siniflandirimasi; Ag Standartlari ve Referans Modelleri; OS| Referans Modeli ;TCP/IP Modeli;Ag Adresleme ve bélimlendirme;Kablosuz
Bilgisayar Aglari, Temel Bilgi Guvenligi.
Bilgisayar ve Ag Teknolojisi Ders Notu, Cisco Networks, CCNAEgitim Notlari

Ders Kaynaklari Her Yonuiyle internetin Altyapisi- TCP/IP.-Yildinmoglu, M.-Pusula Yayincilik, Bilgisayar Aglari ve Giivenligi -Ozbilen, A - Pusula Yayincilik,
Computer Networks,-Tanenbaum, Andrew S.

Hafta Konu

AJ Teknolojileri Temel Kawamlar

Aj lletim Metotlar:

Veri Iletim Ortamlari

Bilgisayar Aglari ve Topoloji
Bilgisayar Aglarinin Siniflandirimasi
AJ Standartlar ve Referans Modelleri
OSI Referans Modeli

Arasinav(Vize)

TCP/IP Modeli

AJ Adresleme ve Alt A Hesaplamasi
AJ Adresleme ve Alt A Hesaplamasi
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KablosuzBilgisayar Adlari
Aglarda Temel Problem C6zme Metotlari

N R
N

Ag ve Bilgi Guvenligi

Program Ciktilari

Matematik, hesaplama ve bilgisayar bilimleri konularinda temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.

Bilgisayar programciliginin gerektirdigi analitik distinme yetenegini kazanmali, galistigi konularda buna uygun bakis agisi ile program geligtirir.
Bilgisayar Programciligi alanindaki verilerin tanimlanmasini, toplanmasini ve dederlendiriimesini etkin bir sekilde yapar.

Algoritmik diistinme ve planlama yaklagimini uygulamalarinda kullanabilir.

Bilisim ve/veya bilgisayar bilimleri alaninda karsilastigi problemlere temel ¢dziim 6nerilerini uygulayabilmeli

Glncel ihtiyaglar dogrultusunda alant ile ilgili paket programlari ve yazlim ¢esitlerini kullanabilmeli

Bireysel ve/veya takim galismalarina 6nem vermeli, calismalarini proje grubuna ve/veya kurumuna etkin bir sekilde ifade edebilmeli

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ile bilgi ve iletisim teknolojileri alanindaki geligsmeleri takip edebilmeli

Aaninda ¢aligmalar yuritebilecek ve diinyadaki gelismeleri en iyi seviyede takip edebilecek diizeyde Tiirkge ve temel yabanci dil bilgisine sahip olabilmeli
10 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci ile bilisim uygulamalarinda meslek etiginin gézetiimesi konusunda farkindaliga sahip olmali

11 Afatiirk ilkeleri konusunda bilingli ve inkilap Tarihi konusunda bilgi sahibi, tarihi degerlere ve insan haklarina saygili olmali

12 Aaninda ¢ahsanlarin ve kendisinin giivenlik, sagdlik ve gevre bilincine sahip olmalarini saglamali
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Gikhs PC1 PGC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PGC8 PC9 PC10 PC11 PC12
AJ teknolojileri ve temel kawamlari 6grenir S = = = - - - - - - - -
Bilgisayar aglarinin altyapisini olusturan teknolojileri tanir - - - - - - - - - - - -
Temel bir bilgisayar agi kurmada gerekli bilgiyi 6grenir = = = = = - - - - - - -
Ag teknolojilerinde sorun ¢dzme ydntemlerini 6grenir - - - - - - - - - - - -

Ortalama Deger - - - = o o = = - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/402669
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