BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI
SOGUT MESLEK YUKSEKOKULU

iGC MEKAN TASARIMI
(2024 - 2025) Ders Bilgi Formu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Tasarim Prensipleri ve Mekan iMz111 1 2+1 4,0 Zorunlu
Birim Bolim ic Mekan Tasarimi - On Lisans (Yiizyiize)

Cesitli tasarim meslek disiplinleri arasindaki temel iligkileri ve bunlara iligkin ortak ilke ve kurallar 6gretmeyi amaclayan derste, tasarimin
temel ilkeleri, kawamlari ve elemanlari irdelenmekte; tasar 6geleri, gorsel belirliligi saglayan ilkeler; tekrar, uygunluk, zitlik, koram,
egemenlik, denge, birlik gibi kavramlar ile sekil-zemin anlatimlar tartisiimaktadir. Tasarim ilkelerinin degerlendiriimesine iligkin teorik ve

Amag uygulamaya yonelik gérsel degerlerin gelistirilerek farkli problemlerin goziimlenmesine iliskin egzersizer ile iki ve ¢ boyutlu tasarim
calismalar gergeklestirilmektedir. OJrencileri, cevresel olarak surdirtlebilir, ekonomik agidan uygun, glivenli ve esnek topluluklarin
planlanmasi ve tasarimini anlamak igin gereken temel bilgi, dil ve gorsellestirme becerileri ile donatmayl amaglamaktadir.

Bu derste 6grenciler, tasarim konseptleri gelistirecek modelleme ve sunumlar kullanarak malzeme ve tasarim suregleriyie ilgili bilgilerini ve
- temel modelleme ve maket becerilerini gelistireceklerdir. Orenme bir stlidyo ortaminda gergeklesir ve 6grenciler kendilerinin ve

Ders Ierigi digerlerinin caligmalarini elestirmeye tesvik edilir. Tasarim pratigi hem bagimsizhem de gurup ile birlikte calismay birlestirir ve her iki
tasarim gelistirme yontemini de kullanmay! gerektirir

Ders \eren Dr. Ogr. Uyesi Gizem Biike OZTURK
Belirli bir ders kitabi gerekmemekle birlikte, ya dijital olarak sadlanacak ya da égrenciler tarafindan indirilmesi ya da bulunmasi (kiitiphane

Ders Kaynaklari . . )
kaynaklari ya da internet yoluyla) tavsiye edilecek okumalar yapilacaktir.

Hafta Konu

1 Dersin tanitimi, derste kullanilan materyaller ve araglar hakkinda bilgi

2 Kawamsal Ogeler ve Tasarimin Gorsel Ogeleri

3 Kawamsal Ogeler ve Tasarim Gorsel Ogeleri Uygulama Caligmasi

4 Kawamsal Ogeler ve Tasarim Gorsel Ogeleri Uygulama Calismasi

5 Tasarimda Butlin ve Pargalar (Kompozsyon ve Birlik)

6 Tasarimda Butiin ve Pargalar Uygulama Calismasi

7 Tasarmda Renk e Isik

8 Tasarimda Renk ve Isik Uygulama Calismasi

9 Soyutlama ve Kompozsyon, Tasarim Prensipleri: Ritim ve Tekrarlama, Tasarim Prensipleri: Kontrast.

10 Soyutlama ve Kompozsyon, Tasarim Prensipleri: Ritim ve Tekrarlama, Tasarim Prensipleri: Kontrast. Uygulama Caligsmasi

11 Form ve Mekan lliskisi ve Uygulama Calismalari

12 Tasarim Prensipleri: Olgek ve Oranti — Kitle ve Bosluk

13 Tasarim Prensipleri: Denge-Hiyerarsi

14 Tasarim konseptleri

15 Tasarim konseptleri

16 Final Caligmalar

Program Ciktilari
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Aantile ilgili uygulamalar igin 6l¢l alir ve teknik ¢izmleri yapar.

Mekana ve insan 6l¢llerine uygun mobilya tasarlayabilir.

Ozgiin Uriinler olusturabilir.

Temel bilgisayar kullanimi bilgisinden baska, meslegin gerektirdigi yazilimlari kullanir.

Yeterli seviyede genel kiiltlire sahip olmak. (anadil, yabanci dil, tarih vb)

Takim calismasi yapabilme, gok disiplinli alanlarda bir takim halinde etkin calisabilme, iletisim kurabilme ve sorumluluk alabilme yetkinligi kazanir.
Tasarim ile ilgili caligmalarda 6ngérilmeyen durumlarla ilgili sorunlari belireme ve ¢dziim arama yetenegini kazandigini gésterir.

Aantile ilgili konularda, sosyal sorumluluk, etik dederler ve sosyal glivenlik haklari bilgisi ve bilincine sahip olur.

Toplanan veriyi analizedebilme, farkli bilgi ve dlstinceleri sentezleyebilme, elde edilen sonuglari yorumlayabilme becerisi ve bunlari i¢ mimari tasarim sireci iginde
kullanabilme becerisi kazanr.

Tarkge s62U ve yazili etkin iletisim kurabilme yetkinligi kazanir.

Aaniile ilgili konularda, is guvenligi, isci saghgdi ve cewe koruma bilgisi ve bilincine sahip olabilir.

Aantile ilgili konularda gelecede yonelik projeksiyonlara agiktir.

ic Mimarlik alaninin gerekirdigi konularda bilim ve teknolojideki gelismeleri iZzeme ve bu gelismeler dogrultusunda kendisini stirekli yenileme becerisi kazanir.

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Giktisi PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PGC9 PC10 PC11 PC12 PC13

Malzeme ve 6lgek kavraminin mekani ve insanlari nasil etkilediklerini anlama. = = = = - - - - - - - - -

Tasarim elemani olarak farkli materyalleri ve élgekleri kullanabilme - - - - - - - - - - - - -

Tasarim ile ilgili terminoloji ve genel kiiltir edinme = = = = - - - - - - - - -

Tasarim ilke ve prensiplerini kawrama wu uygulama - - - - - - - - - - - - -

Mekana giris ve tasarim uygulamalar = = = = = - - - - - - - -



https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/403689
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