BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI
BOZUYUK MESLEK YUKSEKOKULU

GRAFIK TASARIMI
(2025 - 2026) Ders Bilgi Fommu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Tipografi Uygulamalari GRA232 4 2+1 5,0 Secmeli
Birim Bolim Grafik Tasarimi - On Lisans (Yiz yiize)
Amag Ogrenciler okunurluk Uz.erivn.e. kuru.la.l.rj gelgneksel tipografi dersinde 6grendigi temel bilgileri kullanarak farkli mecralarda yaratici tipografik
caligmalar yapar ve yeni egilimleri dgrenir.
Ders lgerigi Yaz-'ﬁpograﬁ dersinin devami nit'elig:;?r.\dedir.uc';)grell'\ci Yaz Tipografi dersinde 6grendigdi temel bilgileri kullanarak farkli mecralarda yaratici
tipografik caligmalar yapar ve yeni egilimleri 6grenir.
Ders Kaynakiar Gra.ﬁk tasarimda Tipografi (Paul Harris, Gavin Ambrose ), Modern Sanat ve Yeni Tipografi (Emre Becer),
Kaligrafik ve Tipografik Deneysel Tasarimlar (Namik Kemal Sarikavak)
Hafta Konu
1 Dersin kapsamina giris, hedef ve amagclarinin agiklamasi
2 Deneysel tipografi yaklagimlari nelerdir, Srmekler ile anlatim
3) imaj olarak tipografi nedir, mekler lizerinden anlatim
4 Harf olarak goriintli, gériintli olarak harf, gérlintli olarak kelime tipografi uygulamasi
5 Kinetik Tipografi nedir? Uygulama 6rnekleri Gizerinden anlatim
6 Proje: Kinetik Tipografi Uygulamalari
7 Proje: Kinetik Tipografi Uygulamalari devam
8 Proje: Kinetik Tipografi Uygulamalar devam
9 3 Boyutlu Tipografi tanimi ve 6rnekler tizerinden anlatim
10 Proje: 3 Boyutlu Tipografi Uygulamasi
11 Proje: 3 Boyutlu Tipografi Uygulamasi devam
12 Tipografik Afis Uygulamalar nasil hazrlanir, 6rnekler Gzerinden anlatim
13 Proje: Tipografik Afis Uygulamasi
14 Proje: Tipografik Afis Uygulamasi devam
Ders ls Yukii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisi
Go6dem/durumlari isleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim calismasi Laboratuar 3 14
Dinleme ve anlamlandirma Ders 3 14
Ara Sinav1 12 1
Ara Sinav2 10 1
Ddnem Sonu Uygulamasi 15 1
Ders is Yiikii: 121
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 4,75

Program Ciktilari
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Tasarim bilgilerini grafik tasarim alaninda uygulamak

Tasarim problemlerini tanimlama becerisine sahip olmak

Tasarim problemlerini ¢bziimleme becerisine sahip olmak

Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olmak

Etkin iletisim kurmak, kendini ifade etmek

Yasam boyu egitimin énemini kavrama becerisine sahip olmak

Yasam boyu egitim gerekliliklerini yerine getirebilme becerisine sahip olmak
Cagin sorunlarini takip edebilme becerisine sahip olmak

Arastirma, deneyimleme, analiz, degerlendirme ve yorumlamak

Sorun ve gereksinimleri kargilayacak bir Grtinli/yapiti ya da sireci tasarlamak
Disiplinlerarasi ve ekip olarak ortak ¢calismak

Bireysel anlamda sorumluluk alabilmek ve sorumluluga agik olmak

Tasarim problemlerinin ¢gézimunde gerekli malzemeleri kullanabilme yetkinligine sahip olmak
Tasarim alanindaki teknolojik gelismeleri takip edebilme becerisine sahip olmak



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Ciktisi PC1 PC2 PG3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12 PC13 PC14

Yeni egilimleri ve glincel tasarimlari takip eder. 4 3| 2 4 2 3) S 1 5 2 4 2 5 1

Tlpograﬁ‘y! farkli mecralarda yaratici bigimde 5 > 5 5 5 3 4 3 2 5 1 3 2 4

kullanabilir.

Deneysel tipografi yaklagimlarini bilir. 5 4 2 2 4 5) 5) 4 3] 1 ) 3) 4 1
Ortalama Deger 467 3 3 367 267 367 467 267 333 267 333 267 367 2

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/405207
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