BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI
BOZUYUK MESLEK YUKSEKOKULU

GRAFIK TASARIMI
(2025 - 2026) Ders Bilgi Fommu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Deneysel Grafik Tasarimi GRA234 4 2+1 4.0 Secmeli
Birim B&lim Grafik Tasarimi - On Lisans (Yizyiize)
Amag Bu ders 6grencilere, yaratici fikir Uretebilmek adina ileri diizeyde beceri ve anlayis kazandirmay amaglamaktadir. Bu amagla Uretilecek olan

bir grafik tasarim projesi ile 6grenciler farkli disiplinlerin nasil gdziime yonelik kullanildiklarini 6greneceklerdir.

Grafik tasarimda yaratici fikirler bulma; deneysel ortam yaratma; tasarimci kimligiyle diistinme ve arastirma; problem olusturma ve
Ders Igerigi tanimlama; ¢dziime yonelik etkili ve denenmemis fikirler bulma; hii dustinme ve fikir bulma; fikirlerin ifadesinde farkli sunum teknikleri
gelistirme; tasarimlari uygulama.

Ders Kaynaklari Grafik Tasarimi Degistiren 100 Fikir - Steven Heller & Verenique Vienne , Grafik Tasarimda Imge - Gavin Ambrose, Paul Harris

Hafta Konu

Yaraticilik ve 6zgUnlUk kavamlari

Yaraticilik ve 6zguinliik kawamlari Uizerine dmekler ve analiz galigsmasi
Bir grafik tasarim projesi belirlenmesi

Grafik tasarim projesine yonelik kawam gelistiriimesi

Gelistirilen kawam Uzerine disiplin segimi ve gelistirilmesi

Ortaya cikan fikirlerin tartigilmasi ve secim yapilmasi

Ara Sinav, Final sinavi konusunun belirlenmesi

Final projesine yonelik fikir gelistiriimesi
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Final projesine yonelik fikir gelistiriimesi

10 Final projesine ydnelik disiplin gelistiriimesi

11 Segilen konsept icin uygulama eskizeri

12 Uygulamalarin kawramsal yoniinden incelenmesi
13 Final projesine yonelik kritik veriimesi

14 Final projesine yonelik kritik verilmesi

Program Ciktilar

Tasarim bilgilerini grafik tasarim alaninda uygulamak

Tasarim problemlerini tanimlama becerisine sahip olmak

Tasarim problemlerini géziimleme becerisine sahip olmak

Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olmak

Etkin iletisim kurmak, kendini ifade etmek

Yasam boyu egitimin énemini kavrama becerisine sahip olmak

Yasam boyu egitim gerekliliklerini yerine getirebilme becerisine sahip olmak
Cagin sorunlarini takip edebilme becerisine sahip olmak
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Arastirma, deneyimleme, analiz, degerlendirme ve yorumlamak
Sorun ve gereksinimleri kargilayacak bir Urtinli/yapiti ya da sireci tasarlamak
Disiplinlerarasi ve ekip olarak ortak calismak
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Bireysel anlamda sorumluluk alabilmek ve sorumluluga agik olmak
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Tasarim problemlerinin ¢gézimunde gerekli malzemeleri kullanabilme yetkinligine sahip olmak
Tasarim alanindaki teknolojik gelismeleri takip edebilme becerisine sahip olmak
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Ciktis PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12 PC13 PC14
Tasarim sorunlarini tanimlar = = = = = = - - - - - -
Tasarim sorunlarina farkliligini bilir ve analizeder - - - - - - - - - - - -
Disiplinler arasi etkilesimleri bilerek, farkli fikir ve géziimlerin gorsel ifadesini yapar - = = = = = = - = = - - - -
Yaratici tasarimin streglerini inceler, takip eder - - - - - - - - - - - - - -

Ortalama Deger - - = o = o o = = - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/405208
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