BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI
BOZUYUK MESLEK YUKSEKOKULU

GRAFIK TASARIMI
(2025 - 2026) Ders Bilgi Fommu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Grafik Uygulamalari GRA238 4 2+1 5,0 Segmeli
Birim B&lim Grafik Tasarimi - On Lisans (Yizyiize)
Dersin amaci 6grencilere, gorsel iletisim sanati olan grafik tasarimin tarihinden giinimuize teorik ve uygulamali olarak tanitmaktir. Grafik
Amac tasarim Urunlerinin vektor ve piksel tabanli programlarda eskizden, tasarima ve baski asamasina kadar uygulamalarini yaparak sektérdeki

guincel ve teknolojik bilgiyi aktarmaktir.
Bu ders kapsaminda 6grencilerin, grafik tasarim hakkinda bilgi sahibi olabilmesi ve sektérde kullanilan en yaygin programlari

Ders Igerigi kullanabilecek yeterlige ulagsmalari hedeflenmektedir.
Ders Kaynaklari Grafik Tasarimin Temelleri-Paul Harris, Gavin Ambrose
Hafta Konu

1 Tasarm nedir? Grafik tasarim nedir? Grafik tasarimci nedir?

2 Renk nedir? Rengin psikolojik etkileri, tasarimda rengin 6nemi.

3 Tasarim prensipleri ve sanatin 6geleri. Orneklerle anlatim

4 Adobe lllustrator programinda tasarim uygulamasina giris

5 Adobe lllustrator programinda uygulama hazirlanmasi

6 Bireysel uygulama galigmalari

7 Fotomaniptilasyon nedir? Omeklerle anlatim

8 Fotomanipulasyon uygulama galigmasi

9 Afis nedir? Cesitli afis uygulama 6rnekleri ile anlatim

10 Adobe Photoshop progaminda afis tasarimi uygulamasi hazrlanmasi

11 Adobe Photoshop progaminda afis tasarimi uygulamasi hazrlanmasi (devam)
12 Billboard tasarimi uygulamalart ile ilgili 6rnekler Gzerinden anlatim

13 Adobe programlari kullanilarak billboard tasarimi

14 Adobe programlari kullanilarak billboard tasarimi (devam)

Program Ciktilar

Tasarim bilgilerini grafik tasarim alaninda uygulamak

Tasarim problemlerini tanimlama becerisine sahip olmak

Tasarim problemlerini géziimleme becerisine sahip olmak

Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olmak

Etkin iletisim kurmak, kendini ifade etmek

Yasam boyu egitimin énemini kavrama becerisine sahip olmak

Yasam boyu egitim gerekliliklerini yerine getirebilme becerisine sahip olmak
Cagin sorunlarini takip edebilme becerisine sahip olmak
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Arastirma, deneyimleme, analiz, degerlendirme ve yorumlamak
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Sorun ve gereksinimleri kargilayacak bir Urtinli/yapiti ya da sireci tasarlamak
Disiplinlerarasi ve ekip olarak ortak calismak
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Bireysel anlamda sorumluluk alabilmek ve sorumluluga agik olmak
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Tasarim problemlerinin ¢gézimunde gerekli malzemeleri kullanabilme yetkinligine sahip olmak
Tasarim alanindaki teknolojik gelismeleri takip edebilme becerisine sahip olmak
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

PG PG PG PC PG PG PG PC PG PG PG PC PG PG
Ders Ogrenme Giktisi 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Gegmisten glinimiize grafik tasarim tarihi hakkinda bilgi sahibi olabilecek sllolleallallallalealalallalaclaleala

Grafik Tasarim Urinlerinin eskizden tasarima ve baskiya kadar olan tasarim siirecini, vektér tabanli
programlarla beraber kullanabilecektir.
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https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/405210
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