BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEKOKULU

BILGISAYAR PROGRAMCILIGI
(2024 - 2025) Ders Bilgi Fommu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
A§ Teknolajileri BLP110 2 3+1 5,0 Zorunlu
Birim B&lim Bilgisayar Programciligi - On Lisans (Sinff ici sozlii-yazill anlatim)
Amag AJ teknolojileri ve terT]eI !(a?/r.amla[l 6gretm?k, F)ilgisayar agluannln ?lt}fdplsm.l QIU§turan teknolojileri tanitmak , temel bir bilgisayar agi
kurmada gerekli teorik bilgiyi ve ag teknolojilerinde sorun ¢dzme ydntemlerini kazandirmak.
Temel Kavramlar ; lletim Metotlarr; Veri iletim Ortamlari; Bilgisayar Aglar; Bilgisayar Aglarinin Karakteristikleri; Bilgisayar Aglarinin
Ders Igerigi Sinflandirimasi; A§ Standartlari ve Referans Modelleri; OSI Referans Modeli ;TCP/IP Modeli;Ag Adresleme ve bolimlendirme;Kablosuz
Bilgisayar Aglari, Temel Bilgi Guvenligi.
Ders Kaynakiar Bilgis?)r?r ve.AQ Tekpolojisi Ders Notu, Cisco Net\fvorks, CCNAEgitim Notlarl. , Qomput(ﬁr Networ!.(s,-T.a?etjba.um, Andrew S,
Her Yonuyle Internetin Altyapisi- TCP/IP,-Yildinmoglu, M,-Pusula Yayincilik, Bilgisayar Adlari ve Giivenlidi -Ozbilen, A - Pusula Yayincilik
Hafta Konu
1 AJ Teknolojileri Temel Kawamlar
2 A lletim Metotlar
3 Veri lletim Ortamlari
4 Bilgisayar Aglar ve Topoloji
5 Bilgisayar Aglarinin Siniflandiriimasi
6 AJ Standartlar ve Referans Modelleri
7 OSlI Referans Modeli
8 Arasinav(Vize)
9 TCP/IP Modeli
10 AJ Adresleme ve Alt A Hesaplamasi
1" AJ Adresleme ve Alt A Hesaplamasi
12 KablosuzBilgisayar Aglari
13 Aglarda Temel Problem C6zme Metotlari
14 AJ ve Bilgi Glivenligi
Ders ls Yikii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisi
Dinleme ve anlamlandirma 4 13
Ara Sinav1 5 1
Kisa Sinav 1 3 1
Final 8 1
D&nem Sonu Uygulamasi 60 1
Ders is Yiikii: 128
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 5,02

Program Ciktilari

-Matematik, hesaplama ve bilgisayar bilimleri konularinda temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.
-Bilgisayar programciliginin gerektirdigi analitik diiginme yetenegini kazanmali, ¢alistigi konularda buna uygun bakis acisi ile program gelistirir.

-Bilgisayar Programciligi alanindaki verilerin tanimlanmasini, toplanmasini ve degerlendiriimesini etkin bir sekilde yapar.

-Algoritmik diigtinme ve planlama yaklasimini uygulamalarinda kullanabilir.

Glncel ihtiyaclar dogrultusunda alant ile ilgili paket programlari ve yazilm gesitlerini kullanabilmeli

Bireysel ve/veya takim galismalarina 6nem vermeli, calismalarini proje grubuna ve/veya kurumuna etkin bir sekilde ifade edebilmeli
Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ile bilgi ve iletisim teknolojileri alanindaki gelismeleri takip edebilmeli

1
2
3
4
5  Bilisim ve/veya bilgisayar bilimleri alaninda karsilastigi problemlere temel ¢6ziim énerilerini uygulayabilmeli
6
7
8
9

Alaninda ¢alismalari yurttebilecek ve diinyadaki gelismeleri en iyi seviyede takip edebilecek diizeyde Turkge ve temel yabanci dil bilgisine sahip olabilmeli
10 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci ile bilisim uygulamalarinda meslek etiginin gézetiimesi konusunda farkindaliga sahip olmali

11 Atatiirk llkeleri konusunda bilingli ve inkilap Tarihi konusunda bilgi sahibi, tarihi degerlere ve insan haklarina saygili olmali

12 Aaninda galiganlarin ve kendisinin guvenlik, saglik ve gevre bilincine sahip olmalarini saglamali

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Ciktisi
AJ teknolojileri ve temel kawamlari 6grenir
Bilgisayar aglarinin altyapisini olusturan teknolojileri tanir
Temel bir bilgisayar agi kurmada gerekli bilgiyi 6grenir
Ag teknolojilerinde sorun ¢ozme ydntemlerini 6grenir

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/414415
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