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Birim Bolim Grafik Tasarimi - On Lisans (Anlatmve uygulana)
Amag Ogrenciler bigim ve |Qenk acisindan masaustl ydyl.nlar.l s.ekt.('ern Femel.kavramlanm yaraticiliklarini 6n plana ¢ikararak tasarlamalari
amaclanmistir.Masaustu yayincilik konusunda teorik bilgilerin verilmesi ve uygulamalar.
Masaustl Yayinciligin tanimi, baski sistemlerinin tarihsel gelisimi perspektifinden bugiine yayincilik, masausti yayincilig olusturan
donanimlar ve teknolojik gelismeler, masaiistl yayinciigin minimum sistem ve temel 6geleri, masausti yayincilikta bir dokiiman
Ders Igerigi hazrlanmasi, masaustl yayincilikta donanim kawamlari, masausti yayincilikta yazlimlar, masaisti yayincilikta genel kawamlar, masausti
yayincilikta kullanilan format gesitleri, masausti yayincilikta renkle ilgili kavramlar, masausti yayincilikta kullanilan programlarin égretiimesi
ve uygulama. Masaustl yayincilik kapsamindaki temel uygulamalari tasarlamak.
Namik Kemal Sarikavak, Tipografinin Temelleri, Yiicel ISLAM Dosyalama ve Arsiieme Teknikleri Ankara 2009, Rudolf Arheim, 2004,
Hasan Tutar Mesleki Yaagma Teknikleri Ankara 2002, BECER, E., (2008). lletisim ve Grafik Tasarim. Ankara: Dost Kitabevi Yayinlari,
Hasan TUTAR Dosyalama ve Arsiieme Teknikleri Erzurum 2001, John Berger, Gérme Bigimleri,
Ders Kaynaklar OLAT, Ali Atif (2013). Reklam Grafigi. Konya: Zoom Yayinev, . . . . . .
RIES, Al ve RIES Laura (2000). Marka Yaratmanin 22 Kurali (Geviren: Atakan Ozdemir). Ankara: Kapital Medya Hizmetleri AS.,
William Lidwell, 2010, Universal Principles of Design,
YANIK, Hayri (2008). Masatistt Yayincilik, (2. Baski). Istanbul: Dénence Basim ve Yayin Hizmetleri.,
Art and Visual Perception: APsychology of the Creative Eye
Hafta Konu
1 Masaustl yayincilikta ana kavramlar
2 Masaustl yayin projesi nasil gelistirilir, yaraticilik streci.
3 Ozel, kamu ve sivil sektdr agisindan masaiistii yayinlari degerlendirebilir,
4 Tuketicilerine gére planlama yapma bilgi ve becerisini edinir
5 Masaistl yayincilik alaninda aragtirma yapma ve arastirdigi konu tUzerine sunum yapabilir
6 Kendi medyalarini tretebilir
7 Masaistl yayin tasarimlari gelistirebilir
8 Yanyl igi Ara Sinav
9 Tasarimlari farkli mecralarda kullanabilir
10 Yarattigi tasarimlan sektérde de degerlendirebilir
11 Vektbrel ve piksel esasli programlar, teknik 6zellikleri, 5grenmeyi 6grenme
12 Adobe Programlari temel 6zellikleri, pratik kullanimlari
13 Ogrenci uygulama ve sunumlari
14 Yariyl Sonu Sinaviari
Ders is Yukii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayis|
Ara Sinav1 35 1
Final 38 1
Odev (Sunum) 3 14
Ders is Yiikii: 115
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 451

Program Ciktilari

Yasam boyu egitim gerekliliklerini yerine getirebilme becerisine sahip olmak

Sorun ve gereksinimleri karsilayacak bir Grtinli/yapiti ya da sireci tasarlamak

Tasarim problemlerinin ¢ézimunde gerekli malzemeleri kullanabilme yetkinligine sahip olmak

1 Tasarm bilgilerini grafik tasarim alaninda uygulamak

2 Tasarim problemlerini tanimlama becerisine sahip olmak

3  Tasarim problemlerini ¢gézlimleme becerisine sahip olmak

4 Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olmak

5  Etkiniletisim kurmak, kendini ifade etmek

6  Yasam boyu egitimin 6nemini kawama becerisine sahip olmak
7

8  Cagin sorunlarini takip edebilme becerisine sahip olmak

9  Arastirma, deneyimleme, analiz, degerlendirme ve yorumlamak
10

11 Disiplinlerarasi ve ekip olarak ortak ¢alismak

12 Bireysel anlamda sorumluluk alabilmek ve sorumluluga agik olmak
13

14

Tasarim alanindaki teknolojik gelismeleri takip edebilme becerisine sahip olmak



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)
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Masaistl yayincilik, baski hazirligi, baski Uretim tekniklerini bilir. - - - - - - - - - - - - - -
Grafik tasarimin bir alt dali olan masausti yayincilik konusunda bilgi sahibi olan égrenciler,
edindikleri bilgileri sektérde uygulayabilir ve kendi projelerini gelistirme firsatini kazanabilirler.
Tasarimin baski 6ncesi tum hazrliklarini yapabilme, tasarima teknolojik kriterler dogrultusunda yén
verebilme yetisi kazanir.

Teknolojik verilere hakim olma ve baski tiirleri arasindaki iligkileri, degiskenleri ve ortak kriterleri
kawrama.

Masaustl yayincilik kapsamindaki brosur, logo, afis gibi temel uygulamalar tasarlamalarini
saglamak.

Ortalama Deger -l -l - - - - -]~ --]-]-

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/440403
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