BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI
BOZUYUK MESLEK YUKSEKOKULU

GRAFIK TASARIMI
(2025 - 2026) Ders Bilgi Fommu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
illustrasyon GRA205 2 2+1 4,0 Segmeli
Birim Bolim Grafik Tasarimi - On Lisans (Yiz yiize)

ilustrasyon Egitimi siirecinde bireye yaratici yoniinii kesfettirerek, izenimlerini, duygu ve diisiincelerini, tasarim ve imgelerini illiistrasyon

Amac yoluyla gérsel anlatim diline déniistiirebilme yetisi kazandirmak. Illiistrasyonun olanaklarindan yararlanarak, kitle iletisiminde kullaniimak
Uzere dijital illustrasyonlar tretmelerini saglamak.
- insan, hayvan figiirleri, bitki ve kesit gizimleri. Kullanim alanlarina yonelik &zgin illistrasyon yaratimi. Resimleme tarz yaratmaya yonelik
Ders Igerigi
uygulamalar.
1. Web, Teaching lllustration (S. Heller, M. Aisman), ,
3. The One Show, lllustration Showcase, Watercolour Foundation Course (C. Tappenden),,
Ders Kaynakiar 2..The Education Of An lllustrator (S. Heller, M. Aisman), , 4. Lurzer’s Int'| Archive, Anatomy I;)rawing School (A Szunyoghy, G. Feher),,
Nicolas, Y. Gonzalez, A Fernandez Zanchetta, A, The Sourcebook of Contemporary lllustration, 2009.,
Dunn, K. Creative lllustration Workshop for Mixed-Media Artists: Seeing, Sketching, Storytelling, and Using Found Materials, ISBN13:
9781592536368
Hafta Konu
1 llltstrasyon tanimi, cesitli gériigler ve yorumlar, illistrasyon tarihi. Cizgi calismalari. Ustalar ve énemli illistratér/sanatgilarla ilgili sunum édeveri.
2 Desen galismasi, form, 11k, tonlama, degisik malzeme kullanarak galigmalar. Ustalar ve énemli illistrator/sanatcilarla ilgili sunumlar ve 6deveri.
3) Nattirmort Serbest teknik. Ustalar ve 6nemli illistratdr/sanatgilarla ilgili sunum 6deweri.
4 Nattirmort calismalari. Kursun kalem, fiizen vb. malzeme ile.
5 Natiirmort calismalarindan Karakter yaratmak. Ogrencilerden ézelliklerini yazarak belirtecekleri 6zgiin bir gizgi karakter yaratmalari, bu karakteri birkag agidan
gorsellestirmeleri istenecek.
6 Desen galismasi, form, 11k, renk, kompozsyon, degisik malzeme kullanarak caligmalar.
7 Kitap kapag. Kitapla ilgili 6zet bilgi verilecek ve illistrasyon teknikleri ile kapak galisilacak. Onaylanan ve notlanan galigsmalar daha sonra dijital ortama aktarilarak
yazar, yayineuvi, gevirmen gibi bilgiler uygun tipografi ile bitirilecek
8 Ik Caligma teslimi
9 Metinden konsepte, konseptten gorsele. Bir siiri gorsellestirilecek. Grup ¢alismasi yapilacak.
10 Metinden konsepte, konseptten gorsele. Bir siiri gorsellestirilecek. Grup ¢alismasi yapilacak.
11 Kulaktan konsepte, konseptten gorsele. Dinletilecek bir miizk yapiti kawramsal derinligine inilerek illistre edilecek
12 Kulaktan konsepte, konseptten gorsele. Dinletilecek bir miizik yapiti kavvamsal derinligine inilerek illistre edilecek. Grup galismasi yapilacak.
13 Storyboard. Verilecek kisa bir 6yki ya da fikra 10 adet storyboard karesinde sinematografik kriterler dikkate alinarak gorsellestirilecek
14 Storyboard. Verilecek kisa bir 6yki ya da fikra 10 adet storyboard karesinde sinematografik kriterler dikkate alinarak gorsellestirilecek
Ders is Yukii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisi
Dinleme ve anlamlandirma Ders 3) 14
GbZem/durumlari igsleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim ¢caligsmasi Laboratuar 3 14
Ara Sinav1 7 1
Final 7 1
Ders s Yiikii: 98
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 3,84

Program Ciktilari
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Tasarim bilgilerini grafik tasarim alaninda uygulamak

Tasarim problemlerini tanimlama becerisine sahip olmak

Tasarim problemlerini ¢ézlimleme becerisine sahip olmak

Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olmak

Etkin iletisim kurmak, kendini ifade etmek

Yasam boyu egitimin énemini kavrama becerisine sahip olmak

Yasam boyu egitim gerekliliklerini yerine getirebilme becerisine sahip olmak
Cagin sorunlarini takip edebilme becerisine sahip olmak

Arastirma, deneyimleme, analiz, degerlendirme ve yorumlamak

Sorun ve gereksinimleri karsilayacak bir triint/yapiti ya da sireci tasarlamak
Disiplinlerarasi ve ekip olarak ortak caligsmak

Bireysel anlamda sorumluluk alabilmek ve sorumluluga agik olmak

Tasarim problemlerinin ¢éziiminde gerekli malzemeleri kullanabilme yetkinligine sahip olmak
Tasarim alanindaki teknolojik gelismeleri takip edebilme becerisine sahip olmak



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

PG PC
Ders Ogrenme Ciktisi PC1 2 PG3 PC4 PG5 PC6 PC7 PGC8 PC9 PC10 11 PGC12 PC13 PC14

Gorsel bir problemi illtistratif anlatim dilini kullanarak ¢zme

. 3) 2 5 5 5 4 3 2 4 2 3 4 4 1
asamalarini taniyabilme.

-llustrasyon ile ilgili temel kavramlari, estetik ve teknik bilgileri

tanimlayabilme 4 3 3 4 2 2 4 2 2 4 2 3 1 4

Yapmis oldugu uygulamalarla illistratif desen ¢izim yetisini
gelistirebilme

Baslica illistrasyon sanatgilar ve farkli illistrasyon Usluplari hakkinda
fikir sahibi olma

illustrasyon ile ilgili temel kawramlari, estetik ve teknik bilgileri
tanimlayabilme

Ortalama Deger 38 3 38 34 32 36 34 28 36 24 3 28 28 34

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/440442
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