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BOZUYUK MESLEK YUKSEKOKULU

GRAFIK TASARIMI
(2025 - 2026) Ders Bilgi Fommu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Hareketli Goriinti Tasarimi GRA226 2 2+1 4,0 Segmeli
Birim B&lim Grafik Tasarimi - On Lisans (Yizyiize)
Amag Ders hareketli géruntuniin gorsel iletisim tasarimi gergevesinde kullanilmasi ve Uretilmesine iliskin kawramsal ve teknik altyapiy

kazandirmay hereketli goruinti ile hikaye olusturmay ve bunu storyboard ile aktarma becerisi kazandirmay hedefler.
Hareketli gortintli tasarimi. Hareket ve zaman kavramlari. Hareketli grafiklerin olusturuimasinda temel yaklagimlar. Video, ses ve grafik

Ders Ierigi kaynakli malzemeleri bir araya getirme, kompozsyonlar yaratma.

Ders Kaynakiar ,_Bdc.)b.e Premiere Pro CC (Umit Tung), Kodlab, 2021, Gérsel lletisim ve Grafik Tasarim, (Tevfik Fikret Ugar), inkilap, 2019,
lletisim ve Grafik Tasarimi, (Emre Becer), Dost, 2011

Hafta Konu

1 Dersin tanimi, amaci, calisma sistemi ve Premiere Pro Programina Girig

2 Storyboard Nedir?

3) Proje tasarimi 1 sunumu

4 Proje 1

5 Proje 2 sunumu

6 Proje 2

7 Proje 2 revizyon

8 After Effect programina giris ve temel hareketlendirme

9 Proje tasarimi 3 sunumu

10 Proje tasarimi 3

11 Proje tasarimi 3 revizyon

12 Proje tasarimi 4 sunumu

13 Proje tasarimi 4

14 Proje tasarimi 4 revizyon

Program Ciktilar

Tasarim bilgilerini grafik tasarim alaninda uygulamak

Tasarim problemlerini tanimlama becerisine sahip olmak

Tasarim problemlerini géziimleme becerisine sahip olmak

Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olmak

Etkin iletisim kurmak, kendini ifade etmek

Yasam boyu egitimin énemini kavrama becerisine sahip olmak

Yasam boyu egitim gerekliliklerini yerine getirebilme becerisine sahip olmak
Cagin sorunlarini takip edebilme becerisine sahip olmak

© 0 N O g b~ WN -~

Arastirma, deneyimleme, analiz, degerlendirme ve yorumlamak
Sorun ve gereksinimleri kargilayacak bir Urtinli/yapiti ya da sireci tasarlamak
Disiplinlerarasi ve ekip olarak ortak calismak
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Bireysel anlamda sorumluluk alabilmek ve sorumluluga agik olmak
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Tasarim problemlerinin ¢gézimunde gerekli malzemeleri kullanabilme yetkinligine sahip olmak
Tasarim alanindaki teknolojik gelismeleri takip edebilme becerisine sahip olmak
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)
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Ders Ogrenme Giktisi 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Karisik medya teknikleri kullanarak video, hareketli grafik ve animasyon projelesi fikirlerini
storyboard ile ifade edebilirler

Gergek hayat projeleri tizerinden égrendikleri hareketli gérunttiniin retim siireclerini yeniden
gergeklestirebilirler

Video dokiimanlarini kullanilacagi formati degistirebilir 5> o|lo ololo o = o = ol|laolel o
Hareketli gortintu ile hikaye kurgulayabilirler - - - - - -=-f=]-1-1-1-1-
Hareketli géruintli projelerini storyboard ile aktarabilirler s o o olle o o =|ao]l s o o - -

Ortalama Deger - - - -] -1-1--1-1-1-1-1=-1-

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/440445
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