BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI
GOLPAZARI MESLEK YUKSEKOKULU

HALKLA iLiSKILER VE TANITIM
(2025 - 2026) Ders Bilgi Formu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Grafik Tasarim HiT271 2 3+0 4,0 Segmeli
Birim B&lim Halkla lligkiler ve Tanitim - On Lisans (yiiz yiize)

Bu dersin amaci tasarim kawami ve tasarim teorilerini greterek reklamda yaratici stirecin planlanmasi ve uygulanmasi igin gerekli teorik
donanimin kazandiriimasidir.

Ders Igerigi Ogrencilerin yaraticiligi yeni iletisim teknolojilerini kullanarak fikirleri iletisim Griinlerine dénistirmeleri amaglanr.

Ders Not ve Uygulamalari,

The Best of brochure design. — Gloucester, Mass. : Rockport, c1996.Becer, Emre. lletisim ve grafik tasarim / Emre Becer. Ankara : Dost
Ders Kaynaklari Kitabew,,

Modern Sanat Ve Yeni Tipografi, Ankara: Dost Yayinlari Bektas, D., Cagdas Grafik Tasarimin Gelisimi, Istanbul: Yapi Kredi YayinlariBerger,
J., Gérme Bigimler, istanbul:Metis Yayinlari

Amag

Konu

Grafik tasarim sureci, Gorsel ileti yapilandirma ve grafik tasarim, Stilizasyon

Grafik tasarim projeleri olusturmak igin dijital ortam &gelerine giris: Tasarim yazlimi, dijital ortam 6deleri bilesenleri ve ézellikleri.

Grafik Tasarim Ogeleri: Renk, Cizgi, Sekil, Alan, Doku, Deger, Kompozisyon

Grafik Tasarim ilkeleri: Denge, Kontrast, Vurgu/Baskinlik, Uyum, Hareket/Ritim, Oran, Tekrar/Ritim, Birlik, Cesitlilik

Tipografi: Harflerin anatomisi, Yaz tipleri (Fontlar), Tipografik Olclimleme, Tipografik Standartiar ve Kurallar

Basili ve web tabanli ortamlar igin tasarim olugturma: Tasarim formatlari, C6zinirlik, Piksel tabanli tasarim bilesenleri ve 6zellikleri

Basili ve web tabanli ortamlar igin tasarim olusturma: Vektor tabanli tasarim bilesenleri ve 6zellikleri

Pick tool, shape tool, shape tool vector, shape tool text, zoom - hand tool,crop tool, virtual segment ve property opsiyonlari. Ornek uygulamalar.
Vektorel bir program ile proje tretimi: Kurumsal kimlik tasarimi (2D, 3D)
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10 Vektorel ve piksel tabanli bir program ile proje tretimi: Tematik afis; Tipografik afis tasarimi
1" Vektorel ve piksel tabanli bir program ile proje tretimi: Tematik afis; Tipografik afis tasarimi
12 Vektorel ve piksel tabanli bir program ile proje tretimi: Tematik afis; Tipografik afis tasarimi
13 Gorselleri Etik Kurallara Dayali Diizenleme, Etik Kurallara Dayali Gortintli Kullanma, Etik Tasarim Stireci Etik Kodlarin Kullanimi: Tanimlar, Sorumluluklar, Telif Hakki

Yasas|, Gorsel intihal ve Tasarim Sireci
14 Tasarim surecinin degerlendiriimesi

Program Ciktilari
1 Aannfailgili giincel ve teorik bilgilere sahiptir.
2 Etkiliiletisim becerileri konusunda edindigi bilgi ve uygulama diizeyi sayesinde i¢-dis paydaslarla ikna edici iletisim kurabilir.

3 Edindigi disiplinler arasi bilgiler sonucunda toplumsal, kiltirel, siyasi ve sosyal konulari ya da degisimleri belireme, analizetme ve sonuglar mesleki calismalarda
kullanabilme becerisine sahiptir.

4 lletisim hukukuyta ilgili yeterli biling diizeyine sahip olarak tistlendigi iletisim calismalarinda, hukuki sorumluluk bilinciyle hareket edebilir.
5  Aanna ilgili konularda ekip ¢alismasinin getirecegdi sorumluluklara agiktir.
6  Aannfailgili konularda bireysel anlamda sorumluluga agiktir.
7 Girisimcilik ve liderligin 6nemini bilir.

8  Bireysel bilgi ve becerileri ile alaniyia ilgili kisi ve kurumlara disuncelerini yazli ve sé2i olarak aktarir, onlara ¢6zim énerisi sunar.

9  Biryabanci dili alaniya ilgili konularda bilgi sahibi olacak sekilde yazli olarak anlar ve kullanir.

10 Alaninin gerekiirdigi diizeyde bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanir.

11 Aanpfailgili konularda toplumsal refahi 6n planda tutar ve mesleki, ahlaki ve etik degerlere uygun degerlendirme ve yorum yapar

12 Reklam, grafik tasarimi, pazarlama, protokol ve lobicilik alanlarinda yeterli diizeyde bilgi sahibidir

13 Degisime acik, toplumsal konulara duyarli, elestirel ve ¢éziim Uretebilen bakis agilarina sahip olarak yasam boyu 6grenmeye iliskin olumlu tutum ve davranis gelistirir
14 Aannfailgili konularda bilgi ve becerileri elestirel bir bakis agisiyia degerlendirir

15  Aannfailgili edindigi bilgi ve becerileri problem ¢ézmede kullanabilir, analitik ve stratejik dustnerek bunlari uygulamaya gegirebilir.

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Araligy)

Ders Ogrenme Giktisi PC1 PC2 PC3 PG4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12 PC13 PC14 PC15
Yaz karakterlerini ve gérselleri kullanarak kompozsyon kurar = = = = = = > > > - o - o o -
Proje ve diger derslerde ihtiyag duyacag grafik Uretim becerisi gelistirir - - - - - - - - - - - - - - -
Grafik Tasarim yazlimlarini kullanir o = - - - = > - - - - - - - -
Piksel ve vektor grafik olugtur - - - - - - - - - - - - - - -
Grafik Tasarim disiplini hakkinda giris seviyesinde bilgi sahibi olur o = = = = - > > = - - - - - -

Ortalama Deger - - - - - - - - - - - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/441600


https://ebs.bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/441600
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