BILECIK SEYH EDEBALI UNIVERSITESI
PAZARYERI MESLEK YUKSEKOKULU

BILGISAYAR PROGRAMCILIGI
(2025 - 2026) Ders Bilgi Fommu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
ileri Web Programlama BLP238 2 3+1 5,0 Segmeli
Birim B&lim Bilgisayar Programciligi - On Lisans (yiz yize)
Amag Bu dersin amaci glincel ve gelismis web teknolojil?rini kullanarak, piyasa ihtiyaclarini kargilayabilecek web uygulamalari gelistirecek
ortamlarin taninmasi, kurulumu ve kullaniminin saglanmasidir.
Ders Icerigi Javascript, MongoDB, NodeJS ExpressJS teknolojilerinin incelenmesi, MERN gelistirme ortaminin kurulumu, kullanimi ve incelemesi.
Ders Kaynakiar Beginnir.wg MERN Stack, Greg Lim, Amazon Digital Senvices, MERN Quick Start Guide, Eddy Wilson, Packt Publishing,
https://github.com/jeanrauwers/mern-course-bootcamp
Hafta Konu
1 Javascript Nedir?
2 Javascript ekosisteminin pargalari.
3 Node JS kurulum ve kullanimi
4 MongoDB kurulum ve kullanimi
5 MongoDB kurulum ve kullanimi
6 BExpressJS kurulum ve kullanimi
7 ExpressJS kurulum ve kullanimi
8 MERN gelistirici ortaminin hazarlanmasi
9 MERN sunucu uygulamasi érmegi
10 MERN sunucu uygulamasi érnegi
11 React Kullanimi
12 React Kullanimi
13 MERN 6nytiz 6rnegi
14 Full stack uygulama 6rnegi

Program Ciktilari

-Matematik, hesaplama ve bilgisayar bilimleri konularinda temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.

Bilgisayar programciliginin gerektirdigi analitik distinme yetenegini kazanmali, galistigi konularda buna uygun bakis agisi ile program geligtirir.
Bilgisayar Programciligi alanindaki verilerin tanimlanmasini, toplanmasini ve dederlendiriimesini etkin bir sekilde yapar.

-Algoritmik diisiinme ve planlama yaklagimini uygulamalarinda kullanabilir.

Bilisim ve/veya bilgisayar bilimleri alaninda karsilastigi problemlere temel ¢dziim 6nerilerini uygulayabilmeli

Glncel ihtiyaglar dogrultusunda alant ile ilgili paket programlari ve yazlim gesitlerini kullanabilmeli

Bireysel ve/veya takim galismalarina 6nem vermeli, calismalarini proje grubuna ve/veya kurumuna etkin bir sekilde ifade edebilmeli

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci ile bilgi ve iletisim teknolojileri alanindaki gelismeleri takip edebilmeli

Aaninda ¢aligmalar yuritebilecek ve diinyadaki gelismeleri en iyi seviyede takip edebilecek diizeyde Tiirkge ve temel yabanci dil bilgisine sahip olabilmeli
10 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci ile bilisim uygulamalarinda meslek etiginin gézetiimesi konusunda farkindaliga sahip olmali

11 Atatiirk lIkeleri konusunda bilingli ve inkilap Tarihi konusunda bilgi sahibi, tarihi degerlere ve insan haklarina saygili olmali

12 Aaninda ¢ahisanlarin ve kendisinin giivenlik, sagdlik ve gewre bilincine sahip olmalarini saglamali

© 0 N O g B~ WN -~

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Araligy)

Ders Ogrenme Gikhs PC1 PC2 PG3 PG4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PGC11 PGC12
MERN gelistirme ortamlarini tanir. - - S = = = - - -
MERN ile 6nylizgelistirme yapabilir. - - - - - - - - - - -
MERN ile sunucu tizerinde uygulama gelistirme yapabilir. = = = = = = - - - - -
Glncel gelistirme ortamlarina hiza adapte olabilir. - - - - - - - - - - -

Ortalama Deger - - - o o o > o - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/447632


https://ebs.bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/447632

	BİLECİK ŞEYH EDEBALİ ÜNİVERSİTESİ
	PAZARYERİ MESLEK YÜKSEKOKULU
	BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI
	(2025 - 2026) Ders Bilgi Formu
	Hafta
	Program Çıktıları
	Ders Öğrenme Çıktısı - Program Çıktıları (1 -5 Puan Aralığı)


