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Amac Bu dersin amaci yazilim muhendisligi ilkelerinin kawanmasi ve uygulanmasidir.
Ders lgerigi Profesyon('el Yazllm ggli§ﬁrme s"[]re'gle.ri, yazllm r.n(]he.l?\disligi etlgl 'yazmm suregleri, (;,evi'k mgtotlar, plan-odakli ya?lllm geligtirmg, Q'evik
yazlim gelistirme, gevik proje yonetimi, gereksinim mihendisligi, sistem modelleme, mimari tasarim, yazlim testi ve yazlim ewrimi
Ders Kaynaklari Sommeniille, I., "Software Engineering", Addison Wesley.
Hafta Konu
1 Giris
2 Profesyonel yazilim gelistirme ve yazilim mihendisligi etigi
3 Yazlim prosesleri
4 Cevik metotlar, plan-odakli ve gevik yazilim gelistirme
5 Ug programlama ve gevik proje yonetimi
6 Gereksinim muhendisligi
7 Gereksinim mihendisligi prosesleri
8 Sistem modelleme (baglam modelleri, etkilesim modelleri)
9 Sistem modelleme (yapisal modeller, davranigsal modeller, modele dayali miihendislik)
10 Mmari tasarim
11 Tasarim ve Uygulama
12 Yazlim testi (Gelistirme testi, Test odakli gelistirme)
13 Yazlim testi (Sturtim testi, kullanici testi)
14 Yazlim evrimi

Program Ciktilar

1 Bilgisayar Miihendisligi Programi mezunlari, matematik, fen ve mihendislik bilimleri alaninda yeterli bilgiye sahip ve isiyle ilgili gerekli olan problem ¢ézme yetenegi,

mesleki ve yasam boyu egitimi takip becerisine sahiptir.

Bilgisayar Milhendisligi Programi mezunlari ilgili miihendisligin en azbir alaninda yogunlasmalidiriar. ligi alanlari uygulamali yazilim, donanim ve ag yapilarini igerebilir.

Mihendislik uygulamalari igin gerekli olan modern teknik ve araglari segme ve kullanma, bilisim teknolojilerini etkin kullanma becerisine sahiptir.

Bireysel calisma becerisi, disiplin ii ve disiplinler arasi takim ¢alismasina yatkinlidi vardir.

Mihendislik problemlerinin formiile etmek ve bir sistemi tasarlamak veya bilesenden istenen gereksinimleri karsilama yetenegine sahiptir.

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izeme ve mesleki bilgileri surekli glincel tutma becerisine sahiptir.

Bilgiye ulasabilmek icin kitap, makale, internet vb. tim gerekli kaynaklar kullanabilme becerisine sahiptir.

Tirkge s64U ve yazil etkin iletisim kurma becerisi; en azbir yabanci dil bilgisine sahiptir.

9 Bilgisayar Milhendisligi uygulamalarinda strdurilebilirigi saglama becerisi, girisimcilik, yaraticilik ve yenilikgilik bilincinin gelismesi, bireysel, toplumsal, ekonomik,
teknolojik gereksinimler icin geweyle uyumlu ¢dziim yaratabilme becerisine sahiptir.

10 Mihendislik ¢éziimlerinin ve uygulamalarinin ewrensel ve toplumsal boyutlardaki etkilerinin bilincindedir; girisimcilik ve yenilikgilik konularinin farkindadir ve cagin
sorunlari hakkinda bilgi sahibidir.
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Araligy)

Ders Ogrenme Cikbisi PC1 PG2 PG3 PG4 PC5 PC6 PC7 PGC8 PG9 PG10

Ogrenci, yazlim gelistirme siireclerini bilir. = = = = = - - - - -
Ogrenci, gereksinim mihendisligi sireglerini yapabilir. - - - - - - - - - -
Ogrenci, yazlim mimari tasarim ve uygulamalarini égrenir. = = = = = - - - - -
Ogrenci, yazlim test ve ewim siireglerini gergeklestirebilir.. - - - - - - - - - -

Ortalama Deger - - - o = o = - - -
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