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Amag Yapay sinir aglarinin problem ¢ézmede nasil kullanilabilecedi hususunda ihtiyag duyulan kuramsal ve uygulamal bilgilerin 6grencilere

sunulmasi. Kuramsal bilgilerin yaninda 6grencinin kendi uygulamasini gelistirebilmesidir.
Esin kaynagi: insan beyni sinir hiicresi, kisa tarihi gelisim, Yapay Sinir Agi (YSA) tanimi, YSA Ustiinliik ve sakincalari, neden YSA?, YSAnin
genel kullanim alanlari, YSAMmarileri, YSA hticre modeli, algilayici, dogrusal uyarlanir eleman (ADALINE), Cok Katmanh Algilayici (CKA),

Ders Igerigi hticre gegis islevieri, CKAda ileri hesaplama, YSAda 6grenme e test etme, temel YSA63renme kurallari, danigmanli/
danismansiz/destekli 6grenme, geriye yaylim algoritmasi: Dayanagl, tiiretimi, ewrik ag; egitim sonlandirma kriteri, uygulamaya gére egitim
yaklasimlari, momentumlu geriye yayllim algoritmasi, esnek yayilim algoritmasi, Delta-Bar-Delta (DBD) algoritmasi.
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Artificial Neural Networks: ACompherensive Foundation, S. Haykin, 1994.,

Artificial Neural Networks: ACompherensive Foundation, Simon Haykin, Second Edition,1999.,

Ders Kaynaklan Ercan Oztemel, (2012). Yapay Sinir Adlar . istanbul: Papatya Yayincilik Egitim,
Mihendislikte Yapay Zeka Kullanimi I: Yapay Sinir Aglari, Ufuk Kitabewi, 2003

Hafta Konu

1 Esin kaynagi: insan beyni sinir hiicresi, kisa tarihi gelisim, YSAtanimi

2 YSA Ustlinlik ve sakincalari, kullanim alanlari, mimarileri, hiicre modeli, algilayici

3 ADALINE, Cok Katmanh Algilayici (CKA), hiicre gegis isleMeri, ileri hesaplama,

4 YSAda 63drenme, yontemleri ve kurallari

5 Geriye yayllim algoritmasi-1

6 Geriye yayllim algoritmasi-2

7 Geriye yayllim algoritmasinin 6rnek bir uygulamasi

8 Arasinav, Geriye yayllim ile MLP egitimi

9 Bir probleme YSAnasil uygulanmah?

10 Momentumlu geriye yayilim algoritmasi

11 Esnek yayllim algoritmasi

12 Delta-Bar-Delta (DBD) Algoritmasi

13 Arastirma ve Uygulama Odev Calismasi/Sunumlari
14 Arastirma ve Uygulama Odev Galigmasi/Sunumlari

Program Ciktilari

1 Bilgisayar Milhendisligi Programi mezunlari, matematik, fen ve mihendislik bilimleri alaninda yeterli bilgiye sahip ve isiyie ilgili gerekli olan problem ¢6zme yetenegi,
mesleki ve yasam boyu egitimi takip becerisine sahiptir.

Bilgisayar Milhendisligi Programi mezunlari ilgili mithendisligin en azbir alaninda yogunlasmalidiriar. ligi alanlari uygulamali yazilim, donanim ve ag yapilarini igerebilir.
Mihendislik uygulamalari igin gerekli olan modemn teknik ve araglari segme ve kullanma, bilisim teknolojilerini etkin kullanma becerisine sahiptir.

Bireysel ¢caligsma becerisi, disiplin i¢i ve disiplinler arasi takim ¢alismasina yatkinligi vardir.

Mihendislik problemlerinin formiile etmek ve bir sistemi tasarlamak veya bilesenden istenen gereksinimleri karsilama yetenegine sahiptir.

Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilim ve teknolojideki gelismeleri izeme ve mesleki bilgileri surekli giincel tutma becerisine sahiptir.

Bilgiye ulagabilmek icin kitap, makale, internet vb. tim gerekli kaynaklari kullanabilme becerisine sahiptir.

Tirkge s62 ve yazih etkin iletisim kurma becerisi; en azbir yabanci dil bilgisine sahiptir.

Bilgisayar Miihendisligi uygulamalarinda surdurilebilirligi saglama becerisi, girisimcilik, yaraticilik ve yenilikgilik bilincinin gelismesi, bireysel, toplumsal, ekonomik,
teknolojik gereksinimler igin gevreyle uyumlu ¢dziim yaratabilme becerisine sahiptir.

Mihendislik ¢éziimlerinin ve uygulamalarinin ewensel ve toplumsal boyutlardaki etkilerinin bilincindedir; girisimcilik ve yenilikgilik konularinin farkindadir ve cagin
sorunlari hakkinda bilgi sahibidir.
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Giktisi PG1 PG2 PC3 PG4 PG5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10
Bir problemin ¢éziimiiniin YSAile nasil yapilabilecegini 6gretmek - - = = = S = = - -
Yapay 6grenmenin mantigini kavramak. - - - - - - - - - 2
Yapay sinir aglarinin temellerini 6grenmek. 2 5 3 3 1 1 2 1 3 1
Yapay 6grenmede kullanilan temel ydntem ve algoritmalari 6grenmek. - - - - 5 - - - - 2

Ortalama Deger 0,5 1,25 0,75 0,75 15 0,25 05 0,25 0,75 1,25

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/448807
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