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Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Endustri 4.0 ve Akilli Isletme iSL477 7 3+0 5,0 Secmeli
Birim B&lim Yonetim Bilisim Sistemleri - Lisans (Yiiz yiize, video desteki)

Endiistri 4.0 ve Akilli isletme dersinin amaci, dijital déniistimii kavramak, alt bilesenlerini tanimak ve onlari isimizde yasamamizda nasil
kullanabilecegimiz 6gretmektir. Bu amacla : Blyuk veri, bulut bilisim sistemleri, nesnelerin interneti, arttirlmis gergeklik, sanal gerceklik,

Amag 3D yazcllar, yapay zeka ve makine 6grenmesi, kuantum bilgisayar, adaptif robotik sistemler, siber givenlik sistemleri, toplum 5.0 , tarim 4.0
, gelecedin meslekleri ve bir igletmeyi dijital is yerine dénustirme konusunda 6grenim verilmektedir. Donem sonunda 6grencilerin bir
firmanin dijital dénustim konusunda eksikliklerini fark edebilme, bu eksiklikleri tamamlamak igin nasil bir yol haritasi gizebilecegi
konusunda uzman gériisu verebilme yetisine sahip beceriler kazanmasi1 amaclanmaktadir.

Blylik veri, bulut bilisim sistemleri, nesnelerin interneti, arttiriimis gerceklik, sanal gergeklik, 3D yazicilar, yapay zeka ve makine 6grenmesi,
Ders Igerigi kuantum bilgisayar, adaptif robotik sistemler, siber giivenlik sistemleri, dijital is yerine déntismek, toplum 5.0 , tarim 4.0 ve gelecegin
meslekleri

Sosyal Bilimlerde Istatistiksel Uygulamalar (SPSS, EVIEWS, R, Amos, Stata ve Gauss Ile) ( 1. Basim) R Programlama ile Endiistri 4.0 ve
Teknolojilerinin Bilinirlik Diizeylerinin Olglilmesi Uzerine Bir Uygulama TORUN NUR KUBAN Yayinevi : Efe Akademi ISBN :
Ders Kaynaklari 9786254445378,

Glrcan Banger, "Endustri 4.0 Uygulama ve Dénuisiim Rehberi", Dorlion Yayinlari, Ankara,
Ufuk Turhan, "T- insan”, Ceres Yayinlari, Kisisel Gelisim, istanbul, 2017.

Hafta Konu

Endustri 4.0 Tasarim llkeleri ve Kawamsal Cergeve
Buyuk Veri

Bulut Bilisim Sistemleri

Nesnelerin Interneti

Arttinlmis Gergeklik ve Sanal Gergeklik

Eklemeli Uretim Sistemleri( 3D Yazcilar)

Yapay Zeka ve Makine Ogrenmesi

Kuantum Bilgisayar/ Ara Sinav

Adaptif Robotik Sistemler
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10 Siber Glvenlik Sistemleri

1 Dijital Is Yerine Déniigsmek

12 Toplum 5.0/ Ogrenci Sunumlari

13 Tarim 4.0/ Ogrenci Sunumlari

14 Gelecegin Meslekleri/ Saglikta Dijital Dontsum

Program Ciktilari

1 Bilisim sistemleri ile ilgili temel kawamlara hakim olarak isletmenin yonetim,lretim,pazarlama, insan kaynaklari, sayisal yontemler, muhasebe ve finans gibi temel
fonksiyonlarini bilisim sistemleri cergevesinde i¢sellestirebilir.

2 Isletmecilik ve bilisim ile ilgili mesleki ve etik kurallara uyabilir, giincel ve gelisen egilimleri iZeyebilir.

3 Aanindaki mesleki faaliyet ve projelerde sorumlulugu altinda galisanlarin mesleki gelisimine yonelik etkinlikleri planlayabilir ve ydnetebilir, analitik distinebilme yoluyla
sorunlari neden ve sonugclari ile kavayabilir.

4 Aani ile ilgili konularda ilgili kisi ve kurumlari bilgilendirebilir; duslincelerini nitel ve nicel verilerle desteklenmis sorunlara iligkin ¢6zim &nerilerini yazli ve sé2i olarak
aktarabilir.

Aani ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi ve uygulanmasi asamalarinda toplumsal sorumluluk bilincine sahip olarak profesyonel, yasal ve etik
ilkeleri anlayabilir ve uygulayabilir.

Sosyal ve mesleki iligkileri anlayabilir ve yonetebilir, yenilikci ve yaratici fikirler Gretebilir ve bu fikirleri uygulamaya gecirebilir.

Bilginin elde edilmesi, saklanmasi, yeniden elde edilmesi ve glivenligi konusunda gerekli veri tabani sistemleri ve web ortamlar gelistirebilir ve yonebilirler.
Bir yabanci dili ydnetim bilisim sistemleri alaniyla ilgili konularda bilgi sahibi olacak sekilde yazli olarak anlayabilme.

Ofis yazlimlarini ileri diizeyde kullanabilir ve isletme alanindaki teknolojilerin yayginlastirabilir ve alanindaki konularda liderlik edebilir.

10 Birbilgisayar ag sistemini yapilandirabilme, bilgisayar aglarina ve donanima iliskin karsilagilan sorunlari ¢ézebilme

11 Konu alanindaki bir aragtirmay bilimsel arastirma sirecinin asamalarina uygun olarak gergeklestirebilir.

12 Toplumun glincel sorunlarini gdzmeye yonelik projeler tretebilir, meslegiyle ilgili konularda toplumla ve meslektaslaryla bilgi paylagabilir.
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Ciktisi

isletmelerde Endustri 4.0 teknolojilerinin nemini ve kullanim alanlarini bilir.

Buyuk veri ve Bulut Bilisim Sistemleri teknolojilerini tanir kullanim alanlarini bilir.

Arttinlmis gergeklik, sanal gergeklik ve nesnelerinin interneti teknolojilerini tanir. Kullanim alanlarini
bilir.

3D baski makinelerini tanir. Kullanim alanlarin bilir, fikir gelistirir.

Yapay zeka ve makine 6grenmesi nedir bilir. Aralarindaki baglantiyi kurar.

Ortalama Deger

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/345150
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