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Mobil Programlama YBS458 8 3+0 5,0 Secmeli
Birim Bolim Yonetim Bilisim Sistemleri - Lisans (yiz yize)

Bu ders, Android ve Flutter platformlarinda mobil uygulama gelistirme sureglerini kapsamli bir sekilde ele alarak, 63rencilerin modern ve
oOlgeklenebilir uygulamalar gelistirme yetkinligi kazanmasini amaglamaktadir. Kotlin ve Dart programlama dillerini kullanarak, kullanici
arayuzii tasarimi, veri yonetimi, APl entegrasyonu ve state ydnetimi gibi temel konular islenecektir. Ders sonunda égrenciler, platform
bagimsizmobil uygulamalar gelistirme becerisine sahip olacaklardir.

Bu ders kapsaminda, mobil uygulama gelistirme siirecine dair temel ve ileri seviye konular ele alinacaktr. ik olarak, mobil isletim
sistemleri ve uygulama gelistirme ydntemleri tanitilacak, ardindan Android isletim sistemi ve Kotlin programlama dili detaylandirilacaktr.
Android uygulama gelistirme sirecinde, kullanici araylizii tasarimi, temel bilesenler (Activity, Fragment, Intent), veri yonetimi

Ders Igerigi (SharedPreferences, SQLite, Room), web senvisleri ile entegrasyon (REST AP, Retrofit) ve arka plan islemleri (Senice, WorkManager) gibi
konular islenecektir. Flutter cergevesi ve Dart programlama dili ele alinarak, platform bagimsizmobil uygulamalar gelistirme sireci
anlatilacaktir. Flutter temel yapilar, bilesenler, state yonetimi (Provider, Riverpod, GetX), veri saklama yontemleri (SharedPreferences,
SQLite, Hive, Firebase Firestore), APl entegrasyonu (Dio, Firebase Authentication, Firebase Cloud Messaging) gibi konulara deginilecektir.

Amag

Ders Kaynaklari https://docs flutter.dev/, https://dart.devidocs, https://kotlinlang.org/docs, https://developer.android.com/develop

Hafta Konu

1 Giris ve Temel Kawamlar

2 Kotlin Programlama Dili Girig

3 Kotlin ile Nesne Yonelimli Programlama

4 Arayliz Tasarimi ve Kullanici Etkilegimi

5 Android Yapisal Bilesenleri 1

6 Android Yapisal Bilesenleri 2

7 Android Arkaplan Islemleri

8 Android Sensér ve Ortam islemleri

9 Dart Dilinin Temelleri

10 Flutter''in Temel Yapisi

1" Flutter da Arayliz Tasarimi

12 Flutter'da State Yonetimi ve Yénlendirme

13 Flutter Veri Depolama ve Yonetimi

14 Flutter Web Senvslerinin Kullaniimasi ve Ag islemleri

Ders is Yukii Galigma Tiirii / Ogretim Metotlar Siiresi (Saat) Sayisl
Dinleme ve anlamlandirma Ders 1 13
Dinleme ve anlamlandirma, gédem/durumlari isleme, Bilisim becerileri Benzetim 1 13
Arastirma — yagsam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dis1 Calisma 4 14
GdZem/durumlari isleme, Bilisim, yonetsel beceriler, takim ¢caligsmasi Laboratuar 1 14
Ara Sinav1 15 1
Final 20 1
Uygulama 1 8 1

Ders is Yikii: 139
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 545

Program Ciktilari

1 Bilisim sistemleri ile ilgili temel kawamlara hakim olarak isletmenin ydnetim,lretim,pazarlama, insan kaynaklari, sayisal yontemler, muhasebe ve finans gibi temel
fonksiyonlarini bilisim sistemleri cergevesinde i¢sellestirebilir.

2 Isletmecilik ve bilisim ile ilgili mesleki ve etik kurallara uyabilir, giincel ve gelisen egilimleri iZeyebilir.

3 Alanindaki mesleki faaliyet ve projelerde sorumlulugu altinda galisanlarin mesleki gelisimine yonelik etkinlikleri planlayabilir ve yonetebilir, analitik diisinebilme yoluyla
sorunlari neden ve sonugclart ile kavrayabilir.

Aani ile ilgili konularda ilgili kisi ve kurumlari bilgilendirebilir; duslincelerini nitel ve nicel verilerle desteklenmis sorunlara iligkin ¢6zim 6nerilerini yazli ve sé2i olarak
aktarabilir.

Aani ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi ve uygulanmasi agsamalarinda toplumsal sorumluluk bilincine sahip olarak profesyonel, yasal ve etik
ilkeleri anlayabilir ve uygulayabilir.

Sosyal ve mesleki iliskileri anlayabilir ve yonetebilir, yenilikci ve yaratici fikirler Gretebilir ve bu fikirleri uygulamaya gecirebilir.

Bilginin elde edilmesi, saklanmasi, yeniden elde edilmesi ve giivenligi konusunda gerekli veri tabani sistemleri ve web ortamlar gelistirebilir ve ydnebilirler.

Bir yabanci dili ydnetim bilisim sistemleri alaniyia ilgili konularda bilgi sahibi olacak sekilde yazli olarak anlayabilme.

Ofis yazlimlarini ileri diizeyde kullanabilir ve isletme alanindaki teknolgjilerin yayginlagtirabilir ve alanindaki konularda liderlik edebilir.

10 Bir bilgisayar ag sistemini yapilandirabilme, bilgisayar aglarina ve donanima iliskin karsilasilan sorunlari ¢ézebilme
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11 Konu alanindaki bir aragtirmay bilimsel arastirma sirecinin agsamalarina uygun olarak gergeklestirebilir.
12 Toplumun giincel sorunlarini ggzmeye yonelik projeler tretebilir, meslegiyle ilgili konularda toplumla ve meslektaslaryla bilgi paylagabilir.



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

PG PG PG PG PG PG PG PG PG PG PG PG
Ders Ogrenme Ciktisi 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Mobil uygulama gelistirme sureglerini kavrayarak, Android ve Flutter platformlarinda temel gelistirme
ortamlarini kurabilir ve uygulama gelistirme ydntemlerini agiklayabilir.

Kotlin ve Dart programlama dillerinin temel yapilarini 6grenerek, nesne ydnelimli programlama prensiplerini
uygulayabilir ve mobil uygulamalar igin optimize edilmis kod yazabilir.

Android ve Flutter platformlarinda arayliztasarimi ve kullanici etkilesimi saglayan bilesenleri etkin bir sekilde
kullanarak, modern ve kullanici dostu mobil araytizler olusturabilir.

Mobil uygulamalarda veri yonetimi ve depolama ¢ézimlerini kullanarak, veri igsleme ve ydnetme islemlerini
gerceklestirebilir.

Web senvisleri ve APl entegrasyonu ile mobil uygulamalarin internet lizerinden veri aligverisi yapmasini
saglayabilir.

Ortalama Deger S I D R I D i R I i U

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/345173
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