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Birim B&lim Yénetim Bilisim Sistemleri - Lisans (Sinf igi sézli-yazili anlatim)
Amag Ogrencilere yapay zeka konusundaki temel teknik ve ydntemler konusunda bilgi edindirmek ve égrencilerin yapay zeka yéntemlerini pratik

problemlerin ¢dzimuinde kullanabilme becerisine sahip olmalarini saglamak amaglanmaktadir.
Yapay zekanin temel kavram ve yontemleri.Zeki ajan kavrami. Yapay zeka kullanarak problem ¢ézme yaklagimi.Problem hakkinda bilgisi
kullanan ve kullanmayan arama yontemleri. Lokal arama ydntemleri. Sezgisel algoritmalar. Yapay sinir aglarina giris. Grog, together, Nvidia
Ders Igerigi ve openrouter gibi Fast Al Inference sistemlerine APl ile baglanti. huggingface uzerinden modellerin test edilmesi. USOManaliz, pdf
ozetleyici, Yoktez analiz, youtube transkript ve soru uretici uygulamalari. Generative Al (Uretken Yapay Zeka) uygulamalarini guncel
problemlere uyarlamak.
Ders Veren Dog. Dr. Nur Kuban TORUN

huggingface, web summarizer, Github repom, Online, Yapay Zeka-Prof.Dr Vasif Vagifoglu Nabiyev ,Seckin Yayinevi-2012-4.Baski,

Ders Kaynaklan Atificial Intelligence: AModern Approach. Stuart Russell, Peter Nonig, Prentice Hall, Second Edition, Online-1, Online-2, Online-3
Hafta Konu

1 Temel Kavramlar, Yapay Zeka Tarihi ve Felsefesi

2 Aan (Vekil) kavrami, Zeki Aianlar ve tirleri

3 Yapay Zeka ile Problem C6zme ve Arama Algoritmalarina Giris

4 Problem Bilgisi Kullanmayan Arama Algoritmalari

5 Problem Bilgisi Kullanan Arama Algoritmalari

6 Problem Bilgisi Kullanan Arama Algoritmalari

7 Kosul Tatmin Problemleri

8 Oyun Kurami ve Oyun Problemleri

9 Mantik

10 Yapay Sinir Adlari

11 Yapay Sinir Aglari

12 Prolog Programlama Dili ve Mantiksal Programlama

13 Prolog Programlama Dili ve Mantiksal Programlama

14 Dénem Odevi Teslimi

Ders is Yukii Galisma Tiirii / Ogretim Metotlar Siresi (Saat) Sayisi
Dinleme ve anlamlandirma Ders 3) 14
Ara Sinav1 3 1
Odev 1 16 5)
Final 3 1

Ders is Yiikii: 128
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 5,02

Program Ciktilari

1 Bilisim sistemleri ile ilgili temel kawamlara hakim olarak isletmenin ydnetim,lretim,pazarlama, insan kaynaklari, sayisal yontemler, muhasebe ve finans gibi temel
fonksiyonlarini bilisim sistemleri cergevesinde i¢sellestirebilir.

2 Isletmecilik ve biligim ile ilgili mesleki ve etik kurallara uyabilir, glincel ve gelisen egilimleri iZeyebilir.

3 Aanindaki mesleki faaliyet ve projelerde sorumlulugu altinda ¢alisanlarin mesleki gelisimine yonelik etkinlikleri planlayabilir ve yonetebilir, analitik diisinebilme yoluyla
sorunlari neden ve sonuclari ile kawvayabilir.

4 Aani ile ilgili konularda ilgili kisi ve kurumlari bilgilendirebilir; duslincelerini nitel ve nicel verilerle desteklenmis sorunlara iligkin ¢6zim nerilerini yazli ve sé2 olarak
aktarabilir.

Aani ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi ve uygulanmasi asamalarinda toplumsal sorumluluk bilincine sahip olarak profesyonel, yasal ve etik
ilkeleri anlayabilir ve uygulayabilir.

Sosyal ve mesleki iliskileri anlayabilir ve yonetebilir, yenilikci ve yaratici fikirler Gretebilir ve bu fikirleri uygulamaya gecirebilir.

Bilginin elde edilmesi, saklanmasi, yeniden elde edilmesi ve giivenligi konusunda gerekli veri tabani sistemleri ve web ortamlar gelistirebilir ve ydnebilirler.
Bir yabanci dili ydnetim bilisim sistemleri alaniyia ilgili konularda bilgi sahibi olacak sekilde yazli olarak anlayabilme.

Ofis yazlimlarini ileri diizeyde kullanabilir ve isletme alanindaki teknolgjilerin yayginlagtirabilir ve alanindaki konularda liderlik edebilir.

10 Bir bilgisayar ag sistemini yapilandirabilme, bilgisayar aglarina ve donanima iliskin karsilagilan sorunlar ¢ézebilme

11 Konu alanindaki bir aragtirmay bilimsel arastirma sirecinin asamalarina uygun olarak gergeklestirebilir.

12 Toplumun giincel sorunlarini gdzmeye yonelik projeler tretebilir, meslegiyle ilgili konularda toplumla ve meslektaslaryla bilgi paylagabilir.
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Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Ciktisi PC1 PG2 PG3 PG4 PG5 PG6 PGC7 PG8 PC9 PG10 PG11 PG12

Generative Al (Uretken Yapay Zeka) uygulamalarini guncel problemlere uyarlamak. = = = 5 - - - - - - - -

Ortalama Deger - - - - - - - - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/382964


https://ebs.bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/382964

	BİLECİK ŞEYH EDEBALİ ÜNİVERSİTESİ
	İKTİSADİ VE İDARİ BİLİMLER FAKÜLTESİ
	YÖNETİM BİLİŞİM SİSTEMLERİ
	(2025 - 2026) Ders Bilgi Formu
	Hafta
	Program Çıktıları
	Ders Öğrenme Çıktısı - Program Çıktıları (1 -5 Puan Aralığı)


