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Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Ogretim Teknolojileri (Pedagojik Formasyon) PFE303 5 2+0 3,0 Secmeli
Birim Bolim Yénetim Bilisim Sistemleri - Lisans ()
Amag Bu derste 6gretim teknolojilerinin temel kavramlarini, tarihini ve gesit 6gretimsel uygulamanlarinin tanitiimasi amaglanmaktadir. Giincel

Ders Igerigi

ogretim teknolojilerinin pedagojik yaklagimlarla kullanimi konusunda beceri gelistirmeyi hedeflemektedir.

ogretim teknolojileri, glincel teknolojiler, coklu ortam tasarimi, 6gretim teknolojilerinin tarihi, web 2.0 araclari, somut teknolojiler, soyut
teknolojiler, 6gretim tasarimi modelleri, 6gretimde sistem yaklasimi, etkili powerpoint kullanimi

Bozkurt, A (2019). Vizyon 2023: Tirkiye’'de agik ve uzaktan 6grenme alaninda somut ve soyut teknolojiler baglaminda egilimler. AUAd, 5(4),

Ders Kaynaklari 43-64.,

Bozkurt, A (2017). Turkiye’de uzaktan egitimin diind, bugiind ve yarini. AUAd, 3(2), 85-124.

Hafta Konu
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Ogretim Teknolojilerinde temel kawamlara girig

Coklu ortam tasarim ilkelerine giris

Ogretim teknolojilerinin tarihsel geligimi 1

Ogretim teknolajilerinin tarihsel gelisimi 2

Ogretim teknolojilerinde kullanilan Web 2.0 Araglari

Ogretim teknolojilerin somut ve soyut teknolojiler

Ogretim tasarimi modellerine giris

Ogretimde sistem yaklagimina giris

Glncel 6gretim teknolojilerinin pratik uygulamalari

Gilincel 6gretim teknolojilerinin pratik uygulamalari 2

Etkili Powerpoint Kullanimina ybnelik stratejiler

Ogretim Teknolojilerinin etkili sunum stratejileri dogrultusunda faydali kullanim 6rnekleri 1
Ogretim Teknolajilerinin etkili sunum stratejileri dogrultusunda faydali kullanim érekleri 2
Ogretim Teknolajilerinin etkili sunum stratejileri dogrultusunda faydali kullanim érmekleri 3

Program Ciktilari
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Bilisim sistemleri ile ilgili temel kawamlara hakim olarak isletmenin ydnetim,lretim,pazarlama, insan kaynaklari, sayisal yontemler, muhasebe ve finans gibi temel
fonksiyonlarini bilisim sistemleri cergevesinde i¢sellestirebilir.

isletmecilik ve bilisim ile ilgili mesleki ve etik kurallara uyabilir, giincel ve gelisen egilimleri iZeyebilir.

Alanindaki mesleki faaliyet ve projelerde sorumlulugu altinda galigsanlarin mesleki gelisimine yonelik etkinlikleri planlayabilir ve ydnetebilir, analitik diisinebilme yoluyla
sorunlari neden ve sonuglart ile kavrayabilir.

Aantile ilgili konularda ilgili kisi ve kurumlari bilgilendirebilir; diisincelerini nitel ve nicel verilerle desteklenmis sorunlara iliskin ¢6ziim Onerilerini yazli ve s6Zi olarak
aktarabilir.

Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi ve uygulanmasi asamalarinda toplumsal sorumluluk bilincine sahip olarak profesyonel, yasal ve etik
ilkeleri anlayabilir ve uygulayabilir.

Sosyal ve mesleki iligkileri anlayabilir ve yonetebilir, yenilikci ve yaratici fikirler Gretebilir ve bu fikirleri uygulamaya gecirebilir.

Bilginin elde edilmesi, saklanmasi, yeniden elde edilmesi ve guvenligi konusunda gerekli veri tabani sistemleri ve web ortamlari gelistirebilir ve yonebilirler.
Bir yabanci dili ydnetim bilisim sistemleri alaniyla ilgili konularda bilgi sahibi olacak sekilde yazli olarak anlayabilme.

Ofis yazlimlarini ileri diizeyde kullanabilir ve isletme alanindaki teknolojilerin yayginlastirabilir ve alanindaki konularda liderlik edebilir.

Bir bilgisayar ag sistemini yapilandirabilme, bilgisayar aglarina ve donanima iliskin kargilagilan sorunlari gézebilme

Konu alanindaki bir arastirmay bilimsel aragtirma sirecinin agamalarina uygun olarak gerceklestirebilir.

Toplumun giincel sorunlarini gézmeye ydnelik projeler Uretebilir, meslegiyle ilgili konularda toplumla ve meslektaslariyla bilgi paylasabilir.

Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)

Ders Ogrenme Giktisi PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12

Ogretim materyali tasarim ilkelerini agiklar. - - | - - - - , - i, R - R

Ogretim teknolojileri ve materyal tasariminin kawamsal ve kuramsal temellerini agiklayabilecektir. - - - - - - - - - - - -

Ogretim teknolajilerinin geligimini tarihsel sireg icinde irdeler. S I U I T - - -

Sectigi amag/kazanima uygun materyal hazrlar. - - - - - - - - - - - -

Tasarim 6lcitlerine uygun bir 6gretim materyalini tasarlar. = = = = - - - - - - - -

Ortalama Deger - - - - - - - - - - - -

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/383143
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