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GOCUK GELISiMi
(2025 - 2026) Ders Bilgi Formu

Ders Adi Kodu Yarlyll T+U Saat AKTS Z/S
Cocuk ve Oyun CGB110 2 2+0 4.0 Zorunlu
Birim B&lim Cocuk Gelisimi - Lisans (Yiz yiize egitim)
Amac Cocugun gelisimi, 6grenmesi, sosyallesmesi ve yasaminda 6nemli bir yer tutan oyun hakkinda kapsamli bilgilendirme yapmak.
Ders iQerigi O'%/unun Fanlml, trleri, oyunla ilgili kuramlar ve siniflandirmalar, oyun alanlla.rln'a ilislkin smlﬂandlrrlwalar',yc')yun ve 6grenme, Ulkemizn farkli
bolgelerinde oynanan yéresel cocuk oyunlari ve oyuncak oyun materyallerinin iglevi ve oyuncak guvenligi.
Hughes, F. (2010) Children, Play and Development, Sage Publications, USA, Pehlivan, H. (2012). Oyun ve Ogrenme. Ani Yayincilik, Ankara,
Ders Kaynakiar MEB (201 O) Cocuk Oyu.r.1lar|. MEB Yayinlari, A.tjkara,. O%t.i(.)g.an, B. (2014). Cocuk ve Oyun Ani Yayincilik, Ankara,
Aral, N., Gorsoy, F. Ve Kdksal, A (2000) Okul 6ncesi Egitiminde Oyun, YA-PA Yayinlari, Istanbul,
Sheridan, M (1999) Play in Early Childhood, Routledge, London., Dénmez, N.B. (1992) Oyun Kitabi, Esin Yayinewi, Istanbul
Hafta Konu
1 Tanigsma, ders tanitimi ve giris
2 Oyunun tarihgesi ve tanimi
3) Oyunun 6zellikleri, oyunu etkileyen faktorler, gelisim alanlari ve oyun
4 Oyunun farkli gelisim alanlarina gére cocugun gelisimine katkilari
5 Oyun kuramlari
6 Oyunlara iligkin sinflandirmalar
7 Ara sinav
8 Yoresel oyun derlemelerinin sunumu
9 Oyuncak ve oyun materyalleri segimi
10 Oyun alanlari
11 Oyun ve 6grenme
12 Yoresel oyun derlemelerinin sunumu
13 Gelisim Alanlarini Destekleyici Oyun Gelistirme/Onerme
14 Egitsel amagl oyunlar
15 Final
Ders Is Yiikii Galisma Tiirii/ Ogretim Metotlar ~ Siiresi (Saat) Sayisi
Dinleme ve anlamlandirma Ders 2 14
Arastirma — yagsam boyu 6grenme, yazma, okuma, Bilisim Sinif Dis1 Calisma 2 14
Dinleme ve anlamlandirma, géZem/durumlari isleme, elestirel diistinme, soru gelistirme, takim ¢aligmasi Beyin Firtinasi 2 14
Ara Sinav1 3 1
Final 5 1
Ders is Yiikii: 92
AKTS (Ders is Yiikii / 25.5): 3,61
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Aaninda edindigi kuramsal ve uygulamali bilgileri kullanabilmelidir.

Alaninda edindidi bilgi ve becerileri kullanarak verileri yorumlayabilmeli ve degerlendirebilmeli, sorunlar tanimlayabilmeli, analizedebilmeli, arastirmalara ve kanitlara
dayall ¢6zlm Onerileri gelistirebilmelidir.

Cocuklarin gelisim &zellikleri, gocuk ruh sagligi ve psikolojisi, cocukla iletisim, aile egitimi, program hazrlama ve degerlendirmeye yonelik lgme ydntem ve teknikleri,
egitim ortamini diizenleme gibi konularda bilgilerini kullanabilmelidir.

Aantile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve éngdrulemeyen karmasik sorunlari ¢cézmek icin ekip Uyesi olarak sorumluluk alabilmelidir.

Cocuk gelisimi konusunda toplumu bilinglendirmeye yonelik caligsmalar yapabilmelidir.

Alaninda edindigi temel duizeydeki bilgi ve becerileri elestirel bir yaklagimla degerlendirebilmeli, 5grenme gereksinimlerini belirleyebilmeli ve karsilayabilmelidir.
Cocuk gelisimi alanindaki mesleki sorumluluklarinin bir geregi olarak gocuk ve aileye yonelik uygun degerlendirme yaklagimlarini belirleyebilmelidir.

Aantile ilgili konularda sahip oldugu temel bilgi ve beceriler diizeyinde dugtncelerini yazl ve s62u iletisim yoluyla aktarabilmeli, sorunlara iligkin ¢ézim 6nerilerini
uzman olan ve olmayan kisilerle paylagabilmelidir.

Cocuk gelisimine yonelik bitiinsel bir bakis agisi gelistirebilmelidir.

Meslek etigine uygun sekilde davranabilmelidir.

Meslek alaninin bir gerekliligi olarak, diger disiplinler ile igbirligi iginde galigabilmeli, yagam boyu 6grenme bilinci kazanmis olabilmelidir.
Risk altinda olan gocuk ve aileleri belirleyebilmeli ve uygun birimlere yonlendirebilmelidir.

Alle ve gocuk ile dogrudan, acik ve etkili bir iletisim kurabilmeli ve iletigsimini strdirebilmelidir.

Aantile ilgili egitim ve bakim hizmetlerinde temel duzeydeki kuramsal ve uygulamali bilgilere sahip olmalidir.

Aani ile ilgili calisma sireclerindeki arag-gereg, materyal ve malzemeleri kullanabilmelidir.



Ders Ogrenme Giktisi - Program Giktilari (1 -5 Puan Aralig)
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Ders Ogrenme Ciktisi 11 2 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
Oyunun tarihsel geligimini agiklar. T S e e e - - - -
Egitsel oyunlar hakkinda bilgi sahibi olur. I T R e I B e - - - -
Oyunun 6zelliklerini ve oyunu etkileyen etmeleri bilir. A I I e I R e - - - -
Oyun ile ilgili siniflamalari bilir ve tartigir. -l - - -] - - -|-]-]1-]- - - - -
Gelisim dénmelerine gére oyunlarda oynanan oyuncaklari bilir. N P = - - - -
Owunlailgili kuramlari tartigir. I I e I B e - - - -
Oyunu tanimlar. S s o = || = || = = - - - - - -
Oyun ve 6grenme iliskisi arasinda bag kurar. I I e I B e - - - -

Ulkemizn farkli ydrelerinde oynanan gocuk oyunlari ile ilgili arastirma yapar, yazl hale
getirir ve sunar.

Gelisim alanlari ile oyunu iligkilendirir. -l - - -] - =-]-1-1-1- - - - -

Ortalama Deger = = =ls s & = =& o |s|l=a = = = =

https://ebs .bilecik.edu.tr/pdf/dersbilgigetir/446200
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